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1. Bevezeto

az igény mindig is megvolt az emberekben, hogy a gépiiket Gigy hasznalhassak, hogy az
kényelmes legyen szdmukra. Alapértelmezésben az operacios rendszerek kevéssé
mondhatoak kényelmesnek vagy éppen atlathatonak. Bar a modern rendszerek alapbol
kinalnak tobb lehetdséget, hogy a felhasznalok életét megkonnyitsék, de sokak szamara ez
nem megfeleld, igy sok esetben a rendszer alkoto6i tobb hatranyt csindlnak, mint eldnyt. Sok
esetben nem is sziikséges a legtobb embernek altalanos szamitdgép hasznalat kdzben, hogy
mélyebben beleldsson, atldssa a rendszert, de sok szempontbdl szamukra is elonyos lehet, bar
hasznalata nem meriil fel benniik, mivel a lehetdségérdl sem tudnak. A haladobb
felhasznalok viszont, el sem tudjak képzelni, hogy ne lassak at a rendszert olyan mértékben,
amennyire az szamukra lehetséges, az ilyen ember szereti tudni mi hol van a gépén, szeret
rendetrakni.

Az én programom ennek a rendnek a megteremtésében és a rendszer atlathatosagaban
nyUjthat nagy segitséget azzal, hogy az ember mindig lathatja, hogy éppen mit csindl, és

lathatja egybdl az eredményét is.

1.1. A programrol

Ez a program egy olyan file manager, mely kovetve a hasonld témaju programok
hagyomanyait, két paneles. Ezen panelok kozott tudunk kiilonféle miiveleteket végezni,
foleg file-miveleteket, példaul masolds, mozgatas, torlés stb. (lasd az ezzel foglalkozo
fejezetet, bOvebb informdacidért). A program feltett szandéka, hogy a szamitdgép
felhasznalodinak az ¢életét megkonnyitse, ha azok altalanos file-miiveleteket akarnak végezni.
Ezen feliil képes FTP hasznalatara, kezeli a legtobb tomdritett allomanyt (bizonyos feltételek
mellett), tetszoleges allomany tartalmat megjeleniti, konyvtarak méretét is megnézi, kezeli a
szimbolikus linkeket, kezeli a jogokkal kapcsolatos dolgokat, és altaldban mindent megcsinal
ami file kezeléssel kapcsolatos vagy ami hozza tagabb kornyezetben megtalalhatd. Példaul a
programmal nem lehet file-t szerkeszteni, de lehetdség van, hogy a program egy masik kiilsd
programot hivjon meg, ami mar képes szerkeszteni azt.

A program Linux X kornyezetben fut, eddig annak minden terjesztése alatt. (BGvebb
informéci6 a telepitésnél.) A program licensze igazodik a free kdrnyezethez: GPL. E miatt

szabadon terjeszthetd mind a binaris, mind a forraskod is, st a forras szabadon moddosithato,



¢s a modositas is szabadon terjesztheto.

1.1.1. Motivacio és torténet

A program megirdsdhoz az alabbi Ut vezetett: Régebben a 90-es évek elején és kozepén,
mikor az atlag felhasznald szamara az operacios rendszert a DOS jelentette, mely az embert
nem kényeztette el tilsagosan, mar rendelkezésre allt tobb olyan file kezeld melyek, a mai,
igy az én programom alapjat is képezte. Ezek természetesen még szdveges lizemmoddban
mukodtek. Minden file-manager sziil6atyja a Norton Commander, mely abban az idében
etalonnak szamitott, minden miivelet elvégezhetd volt vele az akkori igényeknek
megfelelden. Ez a szoftver fizetdssége ellenére igen elterjedté, egyeduralkodova valt, de
felmeriilt egy ingyenes valtozatanak a terve. gy megsziiletett a Volkov Commander és a
Dos Navigator, mely utobbi igencsak testre szabhatd volt, de az 0j operécids rendszer, a
Windows 95 megjelenésével elkezdte kiszoritani a szoveges file kezeloket. Igy azoknak
igencsak lealdozott, ez nem jelentette persze a teljes haldlukat, mert ezek tobbsége megjelent
olyan 1j verzidkkal, melyek fel lettek készitve az 1) rendszer ujdonséagaira, példaul a hosszi
allomanynevek kezelése. Erdekesség, hogy ebben az id8ben jelent meg a FAR Manager,
mely csak Windows alatt futott, ennek ellenére mégis szoveges lizemmodu volt.

Az 1) Windows 1) lehetdségeket is hordozott. Az Intéz6 a Windows beépitett file-
kezel6jének lehet felfogni, amit egy atlag felhasznaldo meglepden jol képes haszndlni, de
sokaknak (kozottiikk én is) az igényeit nem birta kielégiteni, ezért a Windowsos API-t
felhasznalva megjelent a Windows Commander, késobbi nevén a Total Commander. Ez a
file-kezeld verziorol verziora novekedve egyre tobb funkcidval szolgalt, €s szinte minden
igényét kielégitette, akar a legfinnyasabb embereknek is. Sokat dob rajta, hogy kiilsd
plugineket lehet beilleszteni a programba, ezzel is novelve a tudasat.

Bennem mar a DOS-os idékben felmeriilt egy sajat Commandernek az oGtlete. Ezt el is
kezdtem irni, akkoriban még Pascal nyelven. Ezt egy darabig irtam, de semmi
kiilonlegességgel nem rendelkezett s6t butabb volt mint az addigiak, a fejlesztés lassu volt,
¢s kiilonféle nehézségekbe litkdztem, ezért a fejlesztés leallt. Itt hidnyzott a kelld motivacio,
mert a meglévl programokat nehéz volt tilszarnyalni, csak érdeklddés szintjén csinaltam a
dolgot, gyakoroltam a programozast.

Az ELTE-n folytatott tanulmanyaim soran megismerkedtem kozelebbrdl a Linux operacios

rendszerrel, eddig ezt csak hobbi szinten néztem. Most mar ott tartok, hogy nincs Windows a



gépemen 100%-ig Linuxot haszndlok. Az 1) rendszerrel vald ismerkedésem soran
természetesen kerestem a DOS/Windowshoz hasonld programokat, hogy ezzel is konnyitsem
a beilleszkedésemet. Egybdl meg is taldltam a Midnight Commander nevii szdveges
iizemmodu file-managert, ami egyediilallo a Linux programok kozott. Teljes mértékben
illeszkedik a magdhoz a rendszerhez és a filozo6fiajahoz. De én, mint desktop user tobbet
szerettem volna, egy olyan programot, ami X alatt grafikusan tudja azt, vagy kozel hasonlot,
mint az MC. Persze az MC-t is lehet hasznélni a grafikus feliilet alatt, de akkor is csak
szoveges marad. Keresgéltem az Interneten, és talaltam is rengeteg programot. Ebben a
témaban az egyik etalonnak szamit6 program a Gnome Commander, kisebb nehézségek aran
sikeriilt belizemelni a legfrissebb verziojat. Persze a hasznalat soran rengeteg hianyossagra
¢s bug-ra fény derilt, igy majdhogynem haszndlni sem lehetett, de hosszabb tavon
semmiképpen sem. Emellett még ott volt a tobbi rengeteg kezdeményezés, de egyik sem
bizonyult tal haszndlhatonak. Talan a Krusader nevezetli file-kezelét mondanam a
legjobbnak, mert ez kezelt tomoritett allomanyokat, €s ez volt az egyetlen, ami képes volt
scp-zni. Ennek ellenére ez a program sem nyerte meg a tetszésemet, mert tobb kényelmi
szempontnak nem felelt meg. Igy grafikus file-kezel$ hijan ugy dontottem, hogy ismét
kisérletet teszek egy megirasara.

Az elsd késziileteket tavaly nyaron tettem meg, de elég sok akadalyba iitkoztem. Fejlesztd
eszkoznek, ELTE-s hagyomanyoktol eltérden nem a Kdevelop és Qt Designer parosat
valasztottam hanem a Borland cégnek a Kylix 3.0-as eszkdzét. Sokan tévesen az hiszik, hogy
ez egy Delphi atirat Linuxra, de tévednek, mert a a 3.0-4s verzi6 ota van Pascalos és C++-0s
része i1s. Ez az eszkoz kinézetre teljesen a Windowsos Delphire illetve Cbuilderre hasonlit,
de azoktol gyokeresen eltérd hattérrel rendelkeznek. Tehat az én valasztasom a Kylix for
C++-ra esett. Az Interneten szamtalan file-kezel6 kezdeményezés talalhato, ezek koziil amik
Kylixban lettek fejlesztve azok mind a Pascal részét hasznaltdk, de a fliggvénynevek
azonosak voltak. A programoknak, kivétel nélkiil, megtalalhat6 volt a forraskodja is a Neten,
ezzel otleteket adva és segitve a fejlesztést. Komolyabban a fejlesztéssel 2004 janudrjaban
kezdtem foglalkozni, sorra jelentek meg az Ujabb verzidk, egyre hasznalhatébbak és
stabilabbak. Aprilisra sikeriilt elérni a stabilnak kimondott 0.4.0-4s verziét, ami majdnem
teljesen megegyezik a jelenleg targyalt 0.4.1-essel. A program neve kezdetben File
Commander volt (még DOS-os id6kben hivtam igy €s ide is atvettem), de tobb sérelmezés
utan atneveztem, Mivel senki nem tudott értelmes nevet kitalalni neki, ezért meghatarozatlan

1d6re Valami Commandernek kereszteltem el.



1.1.2. Mire hasznalhato?

Ennyi bevezetd utan feltehetjiik a kérdést, hogy mire is jo ez a program, kiknek érdemes
alkalmazni. Nos a valasz egyszer(i és nem is egyszeri. Roviden megfogalmazva a Valami
Commander egy olyan két-paneles file-kezeld, amely altaldnos file miiveletek végzésére
konyvtaraban, tomdoritett allomanyban (EXTFS), vagy egy FTP szerveren. A file miiveletek
alatt is sok mindent lehet érteni: mésolas, atnevezés, tobbes atnevezes, torlés, jogok kezelése,
file tartalménak megtekintése, szimbolikus linkek kezelése, file illetve konyvtar 1étrehozésa,

file-ok szerkesztése stb.

1.1.3. Mire nem hasznalhato?

Ez a program rengeteg dologra nem hasznalhatd, ez fOleg koszonhetd a még kezdeti
stddiumnak ¢és a megfeleld tudas hianyanak. Jelenleg ismert legnagyobb hidnyossagok:
drag'n'drop hianya mind programon beliil, mind mas programokkal kooperalva, scp-zés
lehetségének hidnya, normalis nézegetd hidnya (bar kiilsé nézegetével kompenzalhato),
egységes VFS kezelés (bar ennek nem sok hatranya van a felhasznal6 fele, inkabb fejlesztés
hatraltatd). Emellett szamos olyan dologra nem alkalmas, melynek nem sok koze van a file-

ok kezeléséhez.

1.2. Telepités

A program az Interneten elérhetd mar elére leforditott binarisként és forraskodban is.

1.2.1. Kovetelmények és Ajanlasok

Természetes alapkovetelmény a Linux operdcids rendszer megléte X window grafikus
feliilettel. Ezen beliil a terjesztésre és ablakkezeldre nincs kiilon megkdtés. (Eddig tesztelve
van: SuSE, RedHat, Fedora Core, Debian, Mandrake, Uhu Linuxok legjabb verzidi alatt

(2.4.x és 2.6.x-es kernelekkel egyarant), és a BlackBox, IceWm, Gnome, KDE ablakkezel6k

legtjabb verzioi alatt). Ezek megléte mellett az Gsszes fliggdségnek teljesiilnie kell, de a



program alapmiikddése mindenféleképpen garantalt (ha nem igy lenne az kérjik jelezze e-
mailben).

Emellett a program 0Osszes funkcidjdnak elérése érdekében sziikség lehet a kiilonbozo
tomorité programok meglétére (bzip2, gzip, tar, rar, ezek altaldban részei a terjesztésnek).
Valamint alapértelmezetten a mplayer médialejatszora, kghostview pdf- és ps nézegetore,
valamint a kompare nevii programra a fileok Ossze hasonlitasahoz. Ezek legtobbje része

szokott lenni a kiilonb6zo6 disztribucidknak.

1.2.2. A telepités menete

A terjesztéshez az RPM formatumot valasztottam, mert ennek elkészitése soran kiilon
létrehozza a binaris telepit6t és kiilon egy forraskéd csomagot is. Manapsag nagyon sok
Linux terjesztés RPM alapt, de a legtobb terjesztés, ami nem is RPM alapu az is timogatja
ezt a csomagformatumot.

Az RPM lehetdséget biztosit, hogy installalas kdzben a programhoz sziikséges fiiggdségeket
leellendrzi, emellett j6 a verzio kezeldje. Bar igazabol csak root jogokkal lehet telepiteni, de
tetszdleges felhasznalo ki tudja csomagolni az adlloményt, igy nem sziikséges a hasznalathoz
root jog.

A telepitést az alabbi utasitassal lehet elvégezni:

rpm -1 vc-current.ib586.rpm

Ha mar van fen a gépen egy korabbi verzid, akkor a kdvetkezd utasitas segit:

rpm -u vc-current.i586.rpm

Ha installalés alatt fiiggségi problémakat jelez, akkor vagy teljesitjiik a fliggdségeket, vagy
az alabbi utasitds szerint jarunk el (a nem RPM alapt terjesztéseknél lehet olyan probléma,
hogy az RPM adatbazisban nincsenek bejegyezve a telepitett csomagok ezért jelez hibat

annak ellenére, hogy a csomag fennt lehet):

rpm -i —-force -nodeps vc-current.ib586.rpm



Installalas utan a programot, minden felhasznald tudja majd hasznalni a ,,v¢” paranccsal,

vagy a honlaprdl let6lthetd desktop-file-lal.

2. Funkciok részletesen a felhasznalok szamara

Ebben a részben felhaszndloi dokumentacidhoz hasonldan mutatom be a programot €s annak
elérhetd funkcidit. Ez altaldban abbol fog allni, hogy végig megylink az egyes
meniipontokon, mert ez nagyjabol le is fedi a program tudasat kis talzasokkal.
Természetesen kitérek az olyan megoldasokra is, melyek meniibdl nem érhetdek el, azt is
leirom, hogy miért is nem.

Aki az egyes funkciok fliggvényeire és azok megvaldsitasaira kivancsiak, azok 1épjenek a

kovetkezO nagy fejezetre, a fejlesztdi dokumentacio részhez.
2.1. A 16 ablak
A fdablak az az, amit a program elinditdsakor alapbol lat az ember. Természetesen ez az

ablak lesz minden eseménynek a {6 helyszine, a tobbi ablak és a funkciok kiindulasi helye.

Ez az ablak szamtalan sok elemet tartalmaz, melyet a kovetkezd abran szemléltetek:
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Egybdl szembetiinik az ablak kettéosztottsdga, a két panellel és a hozzdjuk tartozd

informaciokkal. Most vegyiik szemiigyre a fobb komponenseket.

2.1.1. Panelek

A ,,Commanderek” altalanos jellemzdje, hogy két panelt tartalmaznak, melyek mindig a
hozzajuk kapcsolodo konyvtarak tartalmat jelenitik meg valamely szabalyok szerint. Jelen
esetben meg tudjuk valasztani, hogy az elemek rendezettsége milyen szempont alapjan
torténjen meg: név, méret €és ido, valamint ndvekvd vagy csokkend sorrendben. A listahoz
szorosan kapcsolodik a Scrollbar, ami akkor lesz aktiv, amikor a listaban tl sok elem van és
nem fér el egyszerre a megjelenitdn.

A lista rendezettségét a tetején talalhatd oszlop azonositokkal hatarozhatjuk meg. Példaul ha
a ,,name” oszlop fejlécére klikkeliink, akkor név szerint lesz rendezve novekvd sorrendben,
de ha mar név szerint volt rendezve, akkor a rendezés iranyat megforditja. A Rendezést még

meniibdl is be lehet allitani.
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Természetesen a fejléccel az oszlopok szélességét is meg tudjuk hatarozni. Ha az oszlopok
tartalat meg akarjuk valtoztatni, akkor az a bedllitasoknal tehetjiik meg (Is. késobb).

A panelhez szorosan kacsolddik az a mezé mely azt mutatja meg, hogy a panel éppen melyik
konyvtar tartalmat jeleniti meg. Ez nagyjabdl nem bir kiilondsebb funkcioval, de lehetdség
van kijeldlni azt, ezzel elmenteni a vagolapra. A kdnyvtar név mellett taldlhatd harom gomb,
az egérrel vald navigalast konnyiti meg. Lehetdség van a felhasznalo ,,home” kdnyvtaraba,
vagy a gyokérbe, vagy egy szinttel feljebb Iépni.

A lista alatt taldlunk informaciot a listaban szerepl6 ¢és a koziiliik kijelolt elemekrdl, megadva
a szamukat ¢és a méretiik 6sszegét. Tovabba az aktudlis konyvtar helyzetérdl, hogy melyik
particion helyezkedik el, és az mekkora méretii s abbol mennyi szabad.

Ez a két panel hatdrozza meg a navigéciot is. Itt tudunk mozogni a kurzorral, kijel6lhetiink
elemeket, azaz meghatarozhatjuk, hogy mely file-okkal kivanunk miiveletet végezni. A
panel lista tetején mindig a ".." all, utana kovetkeznek a megfeleld sorrendben a kdnyvtarak,
végiil a megfeleld sorrendben a file-ok. (A nem Iétezd helyre mutatd link nem-

determinisztikusan, néha konyvtar tulajdonsagu, néha file.)

2.1.2. A parancssor

A parancssor a kovetkezd alland6 kelléke a commandereknek. Ez rész mutatja meg az éppen
aktualis konyvtarat, valamint innen tudunk inditani tetszéleges programot tetszdéleges
paraméterekkel. Megtalalhat6 itt egy plusz gomb is (,,X”) a Windowsos és a Linuxos
szoveges commanderekhez képest. Ez arra szolgal, hogy megmondja, hogy a programot a
meghatdrozott xshellben inditsa-e el, vagy siman. Ez azért sziikséges, mert egyfeldl a
szoveges programoknak kell egy shell, amibe irhatnak, masfeldl egyes programok igénylik
¢s nélkiiliik el sem indulnak, ilyen az mplayer is. Természetesen a legtobb grafikus program
nem igényel sajat shellt.

Jellemzd a parancssor €s a panelek kapcsolatara, hogy ha egy betli lenyomdasa kihatassal
lehet a parancssorra még ha az nem is aktiv. Ugyanigy ha a parancssor aktiv és példaul a
felfele nyilat nyomom meg akkor az a panelre lesz kihatassal. De értelem szertien az olyan
gombok melyek mindkét félnél hasznalhatéak (home, end, jobbra, balra) az a megnyomas
pillanataban az éppen aktiv elemre lesz hatdssal. Ez esettdl eltérd lehet az enter billentyii
hat4sa, mert ez aktiv panel mellett is parancssoros hatést valthat ki, ha a parancssor mezdje

nem ures!
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A parancssor rendelkezik torténettel (history), mely a programbdl vald kilépéssel
automatikusan elmentddik, és kovetkezd alkalommal jbdl betdltddik. A torténetbe azok az
utasitdsok keriilnek be, akiket a parancssorba beirtunk, majd enterrel aktivaltuk Oket. A
torténetet a legordiilé meniire kattintva, vagy a CTRL+LE/FEL billentylikombinacioval
érhetjiik el.

2.1.3. A statusbar

A statusbar, azaz a program legalso része, kiilonb6z6 hasznos informaciok megjelenitésére
van. Példaul ha egy file neve tul hosszi, akkor a kurzort folé pozicionalhatjuk, és
meglathatjuk a teljes nevét, s6t a tobbi tulajdonsagat is. Tovabba a jelenlegi verzidban
megjeleniti az Osszes inditott programot és azok paramétereit. Ez azért lehet hasznos, mert a
felhasznald nem feltétlentil tudja mi zajlik a hattérben, és ha valami nem megy, akkor ez
segithet a probléma megoldasdban. Azaz ha példaul a felhasznalé egy file-t akar
szerkeszteni, de az alapértelmezett szerkesztd (kwrite) nincs a gépén, akkor az nem indul el.
Ekkor a felhasznald nem sejtheti, hogy mi van, de a statusbarra pillantva latja, hogy a

program a ,.kwrite file neve” utasitassal probalkozott.

2.1.4. A menii

A menii az mondhatni a miiveletek kozotti eligazodast segiti. A gyakorlott felhasznalonak
ritkan kell hasznalnia a meniit, mert az 6sszes meniiponthoz gyorsgombok (hotkey, shortcut)
rendelhetdk, ezzel is segitve a gyorsabb haszndlatot. Mondhatnam, hogy ami a meniiben
nincs benne az nincs is menne a programban, persze ez nem teljesen igaz, de a fobb funkciok

mindegyike elérhetd a fdomeniibol. A mentii gyorsbillentyiije alapértelmezésben az F9.

A File meniipont

Ez az el6 meniipont. Tlsdgosan sok dolgot nem tartalmaz, de itt nyilik lehetdség a panelek
rendezettségeinek megvaltoztatdsdra. Ez torténhet név, datum valamint méret szerint,
csokkend €és novekvo sorrendben egyarant. Ha megvaltoztatjuk a rendezést, akkor a valtozas
mindig csak az aktiv panelre lesz érvényes. Az éppen aktudlis rendezési modot és irdnyt egy-

egy pipa jelzi, a megfeleld sor bal oldalan.
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Az F1-F10 mentipont

Ez a meniipont onnan kapta a nevét, hogy az alapértelmezésben az F1-t6l F10-ig 1évo
billentylikre allitott funkcidk itt talalhatoak. Ezeket a miveleteket hivndm én a
Commanderek alapmiveleteinek: nézés, szerkesztés, masolds, mozgatids, konyvtar
1étrehozasa, torlés, fdmenii, kilépés. Ezenfeliil plusz a kdvetkezok: nézés kiilsé programmal,
j file létrehozésa, helyben masolds, atnevezés. A VC ezek koziil az Gsszeset tartalmazza, de
a helyben masolast meniiben nem (igy a gyorsbillentylije sem valtoztathatd meg). Az egyes

funkcidk leirasa a file muveletek résznél talalhato részletesen.

A Command meniipont

Ebben a részben taldlhatdak a kiilonlegesebb €s nem mind nap hasznalt funkciok, esetlegesen
azok a miiveletek melyek Linux specifikusak. Ezek: szimbolikus linkek kezelése (1étrehozas,
szerkesztés), jogokkal kapcsolatos dolgok (jogok, tulajdonos 4llitas), file keresés, file
tartalom Osszehasonlitas, paneltartalom frissités, konyvarak méretének meghatarozasa,
csoportos atnevezés, kijelolés (invertalds, invertalds maszk szerint, kijelolés megsziintetése,

Osszes kijelolése), ftp kapcsolat (1j kapcsolat, meglévé megsziintetése).

Az Options mentipont

Természetesen minden program alapvetd lehetdsége, hogy testre szabhato legyen. Ebben a
részben erre nyilik lehetdség. Lehet részletesen bedllitani, majd elmenteni az adott
beallitasokat. Haladobb felhasznalok akar magat a konfiguracids file-t is modosithatjak,
melynek az érvénybelépéséhez nem kell kilépni a programbol majd Gjra elinditani azt,
hanem elegendd ebben a meniipontban ujraolvastatni. A VC is igazodik ahhoz a Linuxos

konvencidhoz, hogy a ,,CTRL-+/-"-szal novelhetjiik illetve csokkenthetjiik a betiméretet.

Bookmark és Help mentipontok

A bookmark mentiben talalhatdak meg azok a konyvtarak melyeket a felhasznald gyorsan el

szeretne érni. A menii elérése CTRL+D billentylikombindcioval is lehetséges. Ez a menii két
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részbol all, melyeket egy vonal valaszt el. Az elsé rész tartalmazza a konyvtarakat, a
masodik annak a lehetdségét, hogy az éppen aktudlis konyvtarat felvegyiik a listdba (mert ez
ugye dinamikus). A bookmark az 1) konyvtar hozzavételévek elmentédik a
$HOME/.vc/bookmark file-ba (a konfiguracios file-ok helye a SHOME/.vc konyvtar).

A help rovid, angol nyelvii segitséget nyljt a felhasznalonak, az alapvetd funkciok
leirasaval. Emellett megtalalhat6 itt az About box, ami a program nevet, verzidszdmat és a

készitojét adja meg.

Most nézziik a program egyes részeit részletesebben.

2.2. A Viewer

A Viewer magyarul a nézéke arra vald, hogy a file-ok tartalmat megjelenitsiik. A nézoke
szorosan a program része, azaz nem kiilon alloméanyban van. Alapértelmezésben ,,SHIFT-
F3”-ra nézi meg a kurzor alatti file-t. Ha nincs definidlva a kiils6 nézoke, akkor
alapértelmezésben F3-ra is a beépitett nézokét hasznalja. Tovabbd meniibdl is elérhetd.
El6fordulhat, hogy az ember véletleniil konyvtaron nyom nézést, ekkor sincs til nagy baj,
mert a program ekkor a konyvtar méretét fogja kiszamolni (kiszdmoléashoz belelép az Osszes
alkonyvtarba és a file-ok méreteit adja 0ssze, a szimbolikus linkeket nem fogja kdvetni, a
végtelen ciklusok elkertilése végett).

A bedllitasok kozott megadhato kiilsé nézdke is, ha valakinek nem felelne meg a beépitett.

A belsé nézokébdl az alabbi modokon lehet kilépni: bezard gomb, ablakkezeld ablakbezaro
gyorsbillentytijével, 'Q', F3, F10, ESC.

A programban lehetdség van string keresésére. Ezt az ALT-F7 illetve F7 billentylik
valamelyikével érhetjiik el. Ezutan a feldobott ablakban egy szabalyos maszkra lehet keresni
(a maszkokrol bévebben a rola szo6l6 fejezetben), ez elsére furcsa lehet, de sok lehetdséget is
magaban rejt. A keresés mindig az aktudlis kurzor poziciotol indul, és az elsd eléfordulasig
vagy file végéig keres. Ha nincs talalat, akkor ugyanott marad, ahol keresés el6tt is volt,
kiilénben arra a sorra ugrik, ahol a taldlat volt, és kijeloli az illeszkedd szoveget. Ha volt
talalat, akkor a kdvetkezd ugyanolyan keresés inditdsdhoz az 'N'-t kell megnyomni.

A nézdke a sortorés karaktert is figyelembe veszi, azaz egy EOL-ra, 0 sort fog kezdeni.
Ezen feliil a hosszi sorokat is torni fogja, 500 karakter a limit. Egyszerre csak a lathato

ablakrészben talalhat6 karaktereknél haromszor tébbet olvas be egyszerre a nézoke. Ez azért
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sziikséges, mert a nagy file-ok egyszerre valé megnyitasa lehetetlen. Az 500-as limites
sortdrés is pont ezért kell, mert ha egy nagy file-ban nincs sortorés, akkor egyszerre be
kellene olvasni az egészet, ami szintén nem lenne j6 mind sebesség, mind memoriafoglalas
szempontjabol sem. Tehat éppen mindig csak annyit olvas be amennyi a megjelenitéshez
sziikséges, plusz egy kis cache. Ezért mindegy, hogy a file mekkora, a nézés mindig
ugyanannyi idébe telik. Természetesen a keresés mar fligg a file méretétol.

A navigacio az eddigi billentylikkel plusz a szokasos billentytlikkel zajlik: kurzorgombok,
page up, page down, home, end. Ennek megfelelden lehetéség van soronként és oldalanként

lapozni, valamit a file elejére illetve végére ugrani.

2.3. A Multi Rename Tool

Ez az eszkoz tobb file atnevezésére alkalmas bizonyos szabdlyok szerint. A 0.4.1-es
verzioban jelent meg a sziikség miatt. Az atnevezés soran egybdl lathatjuk a fileneveken az
eredményt anélkiil, hogy wvaloban at kellene nevezni. Az atnevezés egy specialis
formatummal hatarozhatjuk meg, melyet egy interpreter elemez le minden file-ra
alkalmazva.

Az ablak egy formatum meghataroz6 mezobdl, egy kimenetet mutatdé mez6bdl, az
informacios részbdl valamint az érvényesitdé gombokbol all. Hatéastalan kilépés ESC-vel,
Cancel gombbal, ablakkezel¢ ablakbezard billentylikombinaciojaval lehetséges. Ha a
beallitott formatumot akarjuk érvényesiteni, akkor az Ok gombon klikkeljiink, vagy az enter
billentytit nyomjuk le.

Az informacids rész tdjékoztat a lehetséges fliggvényekrdl, ezeken kattintva megjelenik a
megfeleld minta, ezzel is kimélve a felhaszndlot a sok gépeléstdl, mert egyes esetekben
igazan bonyolult fuggvenyekkel lehet kihozni, amit szeretnénk.

A lehetséges fiiggvények:

- $FULLNAME - a file teljes neve

- $NAME - a file neve kiterjesztés nélkil

- SEXT - a kiterjesztés, mely tartalmazza a pontot is
- $TOUP<expr> - az <expr>-t atalakitja nagybetlssé

- $TOLOW<expr> - az <expr>-t atalakitja kisbetlissé

- %STRING{char*} - char*-gal megadott stringgel tér vissza

- %$POS<exprl><expr2> - az <extr2> elsé elb6fordulédsi pozicidjaval tér

vissza <exprl>-ben
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- SACCLESS<expr>

- %COUNTER

- 3CNT<expr>

- %CONCAT<exprl>

- SREPLACE<exprl
<expr2

<expr3

<exprz>
>
>

>

- %$SUBSTR<exprl><expr2>

- $MP3[
(TITLE}
{ARTIST}
{ALBUM}
{YEAR}
{OTHER}

<expr3>

az <expr>-t ékezetteleniti, kis és nagy betilket
egyarant

egy szémldlot jelenit meg

egy szamlaldét jelenit meg egyedi hosszal

két kifejezést Osszekonkatendl

az <exprl>-beli kifejezésben kicseréli az

<expr2> Osszes eléforduldsat <expr3>-ra

az <exprl> alstringjével tér vissza <expr2>
pozicidtdl <expr3> hosszon

mp3 file-ok 1d3vl tag-jébdél kiszedett
informéacidéval tér vissza (ha tdbb informécidt
akarunk, akkor tobbszor kell az $SMP3[{valami}]
kifejezés is): szam, cim, elbadd, album neve,

év, egyebek

Lehetéség van a file létrehozadsédnak dédtum részeinek lekérdezésére is:

- S{yyyy}
- 3yy

négy szamjegyes év: 1999

két szamjegyes év: 99
egy/két szamjegyes hdénap: 1
két szamjegyes hoénap: 01
hénap neve roviditve: Jan
hénap neve teljesen: January
egy/két szamjegyes nap: 1
két szamkegyes nap: 01

nap neve rodviditve: Sun

nap neve teljesen: Sunday
egy/két szamjegyes ora: 0
két szamjegyes ora: 00
egy/két szamjegyes perc: O
két szamjegyes perc: 00
egy/két szamjegyes masodperc: 0

két szamjegyes masodperc: 00

A szamlalok hasznalata kisebb magyarazatra szorul. A %COUNTER és a %CNT kozott a

kiilonbség Osszesen annyi, hogy a %COUNTER teljes egészében a globalis értékekre

hagyatkozik az 6sszes el6fordulasa esetén, igy a fix hosszusag tulajdonsagban is. A %CNT
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ezzel ellentétben a hosszaban valtozo lehet eléforduldsonként.

A kifejezések kiértékelése balrdl jobbra a string végéig torténik. Ha egy olyan kifejezést
taldl, amit nem tud értelmezni, akkor onnant6l kezdve borul az egész, és nem fogja tudni
tovabbértelmezni az egészet. A kifejezések '%'-nal indulnak, ezutan jon a neve, ami
egyértelmiiség kedvéért rakhatunk '{' '}' jelek kozé (példaul %yyyy esetén az %yy mar
értelmes lenne, ezért lesz % {yyyy} jo0). A kifejezés végét értelmes kifejezés hatdrozza meg
(ezért lehet jO az eldbbi példa esetében az % {yyyy}). Ezutdn johetnek a paraméterek, mely
sok esetben Ujabb kifejezések lehetnek, de példaul %MP3 és %STRING esetében ez egy '{'
"1 jelek kozé rakott konstans stringnek kell lennie. Ha egy kifejezés paraméterekkel egyiitt
végetésrt, akkor utdna rakhatunk tetszdleges stringet, ami meg is fog jelenni, vagy
tetszoleges Ujabb kifejezést. Ha egy paraméternek konstans szam értéket akarunk megadni,
akkor az szintén a '%' jel utan tehetjuk meg.

Nézziink egy egyszerl példat:

Eredeti filenév: zene.mp3

Alkalmazott forma: %CNT%2 - %MP3{ARTIST} - %MP3{TITLE} -%TOUP%NAME%
EXT

yj filenév: 01 - 666 - Paradoxx.mp3 -ZENE.mp3

Ekkor az tortént sorban, hogy vettink egy szamlalot (ezt egytdl inditottuk) 2-hosszas
paraméterrel, majd — ezutan az mp3 eldadojat szedtiik ki, majd '-'-szal elvélasztva a szdm
cimét is ezutan Gjabb -, majd a kiterjesztés nélkiili név csupa nagybetiikkel, és legvégiil a
kiterjesztést adtuk hozza.

Lathatjuk, hogy a formatum meghatdrozasa kiss¢ bonyolult is lehet, de a lehetdségek

kevésbé korlatozottak. (Sok commanderben vagy nincs ilyen vagy nem ennyire univerzalis.)

2.4. A Beallitéablak

A bedllité ablakban van lehetdség a VC konfiguralasa, ha el akarjuk keriilni a konfiguracios
file szerkesztését. A lehetdségek kb. ugyanazok, de itt talin még tobb is van (példaul
gyorsbillentylik beéllitdsa). Az ablak megjelenésével lathatjuk, hogy tobb fiil is megjelenik,
ezzel kategorizalva a bedllitdsokat. Nézziik mik ezek a kategoridk: altalanos beallitasok,
megjelenéssel kapcsolatos beallitdsok, gyors konyvtarak, kiterjesztésekhez vald program
tarsitas, a csomagkezelok bedllitasai, betlitipus ¢és szinek, végiil a gyorsbillentylik

meghatarozasa. Kezdjiik az elején. Zardjelben a konfiguracios file-beli kornyezeti valtozot
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adom meg.

A kovetkezd két fiil a konfiguracios file-ban a [general] résznél talalhatoak.

Az éaltalanos fiil alatt talalhatunk olyan bedllitasokat, melyek technikai jellegliek és az

altalanos miikodéshez kellenek:

- execpath (execpath): ide egy xshellt érdemes megadni olyan paraméterezéssel, hogy
utdnairva egy filenevet azt képes legyen elinditani. Ezzel fognak elindulni azok a
programok, melyeket a parancssorba irunk vagy amire a panelen entert iitiink, feltéve, ha
a parancssor melletti 'X' gomb be van kapcsolva. Alapértelmezett: xterm -e

- packageprefix (packageprefix): ez a program home-jaban lebd alkdnyvtarat adja meg,
ahol a csomagkezeld scriptek taldlhatdéak. Ez azért valtoztathato, mert a halado
felhasznal6 triikkosen megadhatja a sajat scripjeire mutatd konyvtarat, igy root jogok
nélkiil frissitheti a csomagkezeld scripteket. Alapértelmezett : pack/

- tmppath (tmppath): ide egy olyan konyvtart kell megadni, ahova a felhasznal6(k)nak
szabad iras joga van. A program futdsa soran ide fog szemetelni. Alapértelmezett: /tmp/

- execcompare (execcompare): ez annak a programnak a neve, melyet akkor hiv meg a VC,
amikor a felhasznal6 két file tartalom szerinti 6sszehasonlitasat kéri. A programnak tgy
kell miikddnie, hogy a neve utdn a két megadott file keriil elérési utvonallal.
Alapértelmezett: kompare

- extviewer (extviewer): a név magaért beszél. Annak a programnak a neve, melyet
alapértelmezésben F3-ra hiv meg a program, ha nincs ilyen akkor a belsd nézegetdt
hasznalja majd. A kiils6 program paraméterben kapja meg a megnézendd file nevét.
Alapértelmezett:

- exteditor (exteditor): ugyanaz mint a nézdke, csak itt liresen hagyott mezd esetén nem
lesz meghivva semmi, €s belsO szerkesztd sincs. Alapértelmezett: kwrite

- dateformat (dateformat): itt adhatjuk meg, hogy a panel date mezdjében az egyes file-

okhoz milyen formaban jelenjen meg a ddtum. Ez hasonldé mint a Multi Rename Tool-

ban:
- YYYY - négy szamjegyes év: 1999
- vy - két szamjegyes év: 99
-m - egy/két szamjegyes hdénap: 1
- mm - két szamjegyes hdénap: 01
- mmm - hénap neve roviditve: Jan
- mmmm - hénap neve teljesen: January
- d - egy/két széamjegyes nap: 1
- dd - két szamkegyes nap: 01
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- ddd - nap neve roéviditve: Sun

- dddd - nap neve teljesen: Sunday

- h - egy/két szamjegyes o6ra: 0

- hh - két szamjegyes obra: 00

- n - egy/két szamjegyes perc: O

- nn - két szamjegyes perc: 00

- s - egy/két szamjegyes masodperc: 0
- ss - két szamjegyes masodperc: 00

Alapértelmezett: mm-dd-yyyy hh.nn

Show Hidden Files (showhiddenfiles): a rejtett fileokat mutassa-e vagy sem (jelenleg
mindig mutatja). Rejtet file a '.'-tal kezdddd file. Alapértelmezett: igen

Ignore Case (ignorecase): ez azt jelenti, hogy maszkolasndl illetve kereséseknél
figyelembe vegye-e a kis- és nagybetiik kozotti kiilonbségeket. Alapértelmezett: igen
Human Readable (humanread): ez azt fejezi ki, hogy a size oszlopban a fileok méretét
mindig byte-ban, vagy mértékkel kifejezve szeretnénk latni. Alapértelmezett: igen (azaz
mértékkel)

Autocomplete (autocomplete): a parancsok kiegészithetdségére vonatkozik. Azaz a
parancssorban elkezd a felhaszndlo gépelni valamit, akkor egy mar kordbban begépelt
paranccsal kiegészitse-e. Ugyanez vonatkozik az ActionForm mezdire is (masolas,
keresés stb. rakérdezése). Alapértelmezett: nem

External lister (extls): ez egy triikk6s mezd, arra szolgal, hogy ujra lekérdezze-e a
tomoritett allomany konyvtar listajat, ha egy mappéjaba belépiink, vagy ne. Mert ez 1d6
alatt torténhettek valtozasok, ezért j6 az 0j lista, de ez természetesen 1ényegesen lelassitja
a belépést. Alapértelmezett: igen (azaz nem csindl 0j listat mappa valtaskor)

Bytes of copy (copybytes): az egyszerre masolasra keriild byte-ok szama. Ez
véltoztathatd, hogy a felhaszndld optimalis sebességet érhessen el masolas kozben.
Alapértelmezett: 32765

Number of threads (maxthreads): egyenlére még nincsenek thread-ek (szélak), de késébb
ennyiben lesz maximalizalva az egyszerre indithaté szalak (masolas, torlés stb.), jelenleg

ez szabalyozza, hogy mennyi Viewer lehet egyszerre megnyitva. Alapértelmezett: 5

Az éltalanos bedllitdsokat koveti a Visual fiil, ahol a megjelenitéssel kapcsolatban tudjuk

testreszabni a Commanderiinket:

colwidthX (colwidthX): termeszetesen az oszlopok szélességét lehet bedllitani vele. X az

egy 1 és 5 kozotti természetes szam. Természetesen a panel feletti cstiszkakkal is
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szabalyozhatjuk, de itt el is menthetjiik, mivel ez a tulajdonsag kilépéskor nem mentdédik
el automatikusan. Alapértelmezett: colwidth1=150, colwidth2=75, colwidth3=_85,
colwidth5=64, colwidth4=230

colwhatX (colwhatX): az egyes oszlopok milyen tulajdonsagat jelenitsék meg a file-
oknak. Lehet akir ugyanaz is. Alapértelmezett: colwhatl=name, colwhat2=size,
colwhat3=rights, colwhat5=date, colwhat4=link

Height of fonts (fontsize): a panel és koriilotte levd szovegek betiiinek mérete
(magassaga). Van kiilon font 4llito, de az egyenlére nem menthetd el. Alapértelmezett: 12
Weight of fonts (fontweight): a panel és kdrnyezetének szovegeinek betliinek stlya
(vastagsaga). Ez a jobban olvasatdsag miatt kell. Alapértelmezett: 75 (vastag)

Height of viewer's font (viewerfontheight): a néz6kének a betlimérete. Alapértelmezett:
12

Distance between elements (dist): Ebben hatarozhatjuk meg a kiilonboz6 elemek
tavolsagat, azaz hogy mekkora térkoz lehet kozottiik. Alapértelmezett: 2

topshift (topshift): a panel egyes sorainak pozicidja a celldkhoz képest. Ez azért
sziikséges, mert néhany rendszeren elcsusztak a szovegek. Alapértelmezett: 2

iconset (iconset): kivalaszthatjuk a file-okhoz rendelt ikonok stilusat: default, KDE,
Gnome. Alapértelmezett: default

Directory names like this (directory mode): a listdban a konyvtarak nevének jobban
elkiiloniilésére szolgal, megadhatjuk a konyvtarnevének megjelenési kornyezetét. Ebben a
stringben a %DIR% hatdrozza meg a nevet, koriilotte teszéleges string Ilehet.
Alapértelmezett: %DIR%, konfiguracids file-beli alapértelmezett: [%DIR%] (azaz a
konyvtarnév '[' és '] jelek kozé keriil)

Directory String (dirstr): Ez azt mondja meg, hogy a fileméret oszlopba a méret helyett
mit irjon konyvtarak esetén. Alapértelmezett: Dir, konfiguracios file-beli alapértelmezett:
<DIR>

Ezutan jon egy bonyolultabb téma, mégpedig a kiterjesztésekhez filerendelés. Ez a rész a

Extensions, a konfiguracios file-ban a [extensions] résznél talalhato.

Ha a panelen egy adott kiterjesztésii filera duplaklikkeliink vagy entert iitlink, és az nem

tomoritett file, akkor ezt a programot inditja el paraméteriil atadva azt a file-t, amin entert

itottiink.

Ennek a résznek a felépitése a kovetkezd: két részbdl all egy hozzarendelés, egy

20



kiterjesztésbol és egy kezelobdl. Legyen a hozzarendelés neve avi, ekkor a kiterjesztés rész
az alabbi: avi_ext=.avi, a kezel6 rész: avi_handle=xterm -e mplayer. Ezzel megadtam, hogy

az .avi kiterjesztésii file-okhoz az mplayert inditsa.

Hasonl6 a kovetkezd rész is, de ez mar kifejezetten a tOmoritett file-ok kezelésére
vonatkozik, igy kiilonleges elbandsban részesiilnek, kiilonleges kezeldprogramok révén. Ez a
rész a Package Extensions, a konfiguracids file-ban a [package] résznél talalhato.

Az itt szerepld hozzarendelések is rendelkeznek névvel, ami a tulajdonsagok el6tt talalhatoak

meg, ¢s az elsé megjelenéskor automatikusan 1étrejonnek. Ezek alapjan egy sor felépitése az

alabbi: <név> <tulajdonsag>=<érték>. A nevet mi valaszthatjuk az tulajdonsdgok ¢és
értékeik az alabbiak lehetnek:

- ext: a hozzarendelés alapja, egy kiterjesztés (string)

- handle: a kezel¢ program/script neve. Ez taldlhatd meg a pack/ (packageprefix)
konyvtarban (string)

- copyin: a hasznalt tomoritd program lehetdséget ad-e a tomdritett alloményba valo
masolasra (azaz tomoriteni) (bool)

- copyout: a hasznalt tomorité program lehetdséget ad-e a tomdritett allomanybol valod
kiméasolasra (azaz kicsomagolni) (bool)

- rm: torlési lehetdség (bool)

- dir: az adott program milyen file listat szolgaltat. Ha a filelista magaban foglalja a
vagyunk biztosak a dolgunkban, akkor legyen false, mert ez altalanosabban lehet jo. Ace,
bz2, gz, rar, tgz lehet true tesztelés alapjan, de zip, deb, rpm szigortian false lehet. (bool)

- run: van e lehetdség file-t futattni az allomanyon beliil. Ez csak deb, rpm és hasonlo
csomagokndl lehet hasznos, ahol igy a csomagba Iépve lehetdsg nyilik

telepitésre/frissitésre.
Nézziink egy példat, ahol .ace-hez akarunk egy kezel6t csinadlni. A kezeld neve legyen ace,
a kiterjesztés .ace, kezeloprogram uace (a pack/-ban, ez egy stript), a script csak listazni tud

(alapkovetelmény), kimasolni és a filelista tartalmazza a fileok elérési utjat:

ace_ext=.ace

ace_handle=uace
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ace copyin=false
ace_copyout=true
ace rm=false
ace_dir=true

ace_run=false

Fontos megjegyezni, ha valamelyik tulajdonsag hidnyzik a konfigurécios file-bol akkor az
vagy false lesz bool esetén, vagy lires string esetén.

Ejtsiink néhany szot a kezeld programok mukodésérol. Ezeknek a paraméterezésére elég
szigori szabalyok vonatkoznak. Elsé paraméternek mindig a végzendd miiveletet kapjak
meg: list, copyin, copyout, rm, run. Ezutdn mindig sziikséges megadni a tomdritett llomany
nevét amin dolgozunk. Ezutdn a paraméterek szdma valtozé lehet értelem szertien. Példaul
copyoutndl, sziikséges a tomoritett allomany neve (magédban foglalva az elérési utat
természetesen), majd hogy hova csomagoljuk azt ki (szintén utvonal+név). Azaz példaul az

ace esetén: uace copyout hello.ace hello.txt /home/btuska/hello new.txt.

A most kovetkezo fiil szintén a kinézettel kapcsolatos, de mar nem fért a Visual fiilre. Ez a
mentipont a Fonts & Colors, mivel csak a szinek keriilnek elmentésre, a fontok nem, ezért ezt
a részt a konfiguracios fileban a [color] rész alatt taldljuk meg. Itt értelemszeriien az egyes
komponensek szinét illetve betlitipusat tudjuk meghatirozni. Van két alapértelmezett érték,

az egyik sotét a masik vilagos.

Most kovetkezik a gyorsbillentyiik beallitasara szolgalo fiil, a ShortCuts. Ez a rész nincs
benne a konfiguracids file-ban, de természetesen elmentésre keriil, mégpedig a shortcuts
file-ban. Itt lehet6ség van a legtobb funkcid gyorsbillentylijét megvaltoztatni, azokét
melyeket meniibdl el lehet érni.

Lathatunk egy listat, melynek elemein duplaklikkelve, vagy entert {itve, vagy rapozicionalva
¢s a change gombra kattintva feldobodik egy 1j ablak melyben az 0j kombinacidt leiitve
érvényesithetjiik azt. Ha ebben a dialogus ablakban ESC-et iitlink, akkor nem torténik
valtozas. Meg is semmisithetjlik a bedllitott gyorsbillentyti beallitdsunkat, igy ha a torlendd

elemre raallunk, majd delete gombot megnyomjuk.

A valtozok bedllitasa némely esetben azonnal érvényesitddik, de sokuk nem, csak akkor
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amikor a ,,Save and Accept” gombra kattintanak. A Close gombra azoknak a valtozoknak az
érvényessége nem sziinik meg, melyek azonnali hatast eredményeztek, a tobbi érvénytelen
marad. Ha elmentettiik, akkor a régi konfiguracios file elmentddik (de csak egy példanyig

visszamendleg), majd az 1 1étrejottével, azt Gjrabeolvassa, igy a valtozok 1j értéket kapnak.

2.5. A file miiveletek

A file muveletek koz¢é lehet azokat a miiveleteket sorolni, melyek valamilyen hatédssal
vannak a panelre és az azokban elhelyezkedd file-okra. Példaul masolas, mozgatas,
atnevezes, torlés, keresés, konyvtarméret, file/konyvtar létrehozasa, jog- és felhasznald
megvaltoztatdsa, szimbolikus linkek kezelése. Ezek kozos jellemzdje (konyvtarméret
kivételével), hogy a miiveleti tulajdonsagok bedllitasara egy ActionFormot hasznalnak. Ez
egységes minden miivelet esetén, de a nem értelmes illetve nem alkalmazhaté tulajdonsagok
nem lesznek aktivak. Ezeket a tulajdonsagokat az egyes miiveleteknél kiilon elmondom.
Alapvetden van két inputablak, és harom pipalasi lehetéség (szimbolikus linkek kdvetése,
rekurzivités, attribatumok megdrzése)

Egyik mivelet el6tt sem nézi meg az dsszméretét azoknak a file-oknak, amin a miiveletet
végezni fogja, mert ez némely esetben tiil lassu lenne. Igy a miivelet teljes hosszara nem tud
becslést mondani, csak egyes részeredményekre (kijelolésekbdl mennyit hajtott végre, egy
alkonyvtar file-jain hol tart, egy file-ban hol tart -> 3 progressbar lesz). Az aktudlis
miveletet egy ProgressForm-on nézhetjik végig. Itt lehetdség is nyilik a miivelet
megszakitasdra, mely felhaszndl6i megerdsitést kér, és csak ezutan szakitja meg vagy

folytatja a miiveletet.

2.5.1. Masolas

Ez a mivelet olyan, hogy mindkét panelra kihatasa lehet. Itt megkiilonboztetiink forras- és
cél panelt. A forras ahonnan masolunk, a cél pedig ahova. Két masolas lehetséges, az egyik a
sima masolas, tehat egyik panelrdl a masikra, a masik masolas pedig a helyben masolas,
ekkor megegyezik a forras és a cél panel. Az altalanos masolashoz alapértelmezésben az F5-
0t, mig a helyben masoldshoz a SHIFT+F5-6t hasznalhatjuk.

A masolas forrdsa lehet normal filelista, tomdritett dllomany (megfeleld bedllitas esetén),

keresési eredmény illetve egyéb VFS (ftp). A cél szintén lehet normal filelista, tomoritett
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allomany, vagy VFS. A masolas alatt kijelzi a mésolas sebességét (kbyte/sec), és a masolas
alatt levo file-hoz megbecsiili a hatralevd id6t (sec).

Ennél a miiveletnél az ActionForm a kdvetkezd paraméterekkel rendelkezik:

a célt meghatirozd inputsor: ez sima masolds esetén alapértelmezésben a cél panel
aktudlis mappdja, helyben masolas esetén a forrasé. Ez tetszélegesen megvaltoztathato,
kivéve, ha a cél ftp vagy tomotitett allomany.

- A cél maszkjat meghataroz6 inputsor: ez egy egyszerusitett maszk lehet (bévebben a
maszk alfejezetben), mésolas esetben ez egy ,,*”, hogy mindig az az aktudlisan masolado
file legyen. Helyben masolaskor ez annak a filenak a neve keriil ide amin éppen allunk
(egy kijeldlés esetén, tobb esetén ez is ,,*”).

- Follow symlinks: a szimbolikus linkek kovetése, ez szimbolikus link masolasa esetén
donti el, hogy linket csindljon vagy az masolja ahova mutat. Koényvtar link esetén, hogy
belemenjen-e abba a kdnyvtarba ahova a link mutat.

- Preserve attributes: ez azt jelenti, hogy masolas soran a file-ok attributumai meg

maradjanak-e, vagy a rendszerre jellemzd default értékekkel jojjenek létre.

A masolas egy biztonsagos mivelet, tehat torlés nem torténik. Arra vigyazzunk, hogy
ahonnan masolunk az nem lehet prefixe annak ahova masolunk, ha ilyet tennénk a program
nem engedi meg ezt. Néha ez zavaro lehet, de sok kellemetlenségtdl megkiméli az embert.
Ha torlés nem is lehet, de adatvesztés igen, ha olyan helyre masolunk, ahol az adott file mar
l1étezik. Ekkor a program természetesen figyelmeztet, hogy a cél mar 1étezik, ilyen esetben
tobb lehetdségiink is van: feliilirds, mésolasbol kilépés, nem feliiliras, hozzairas. Ezenfeliil,
ha tobb file-t is masolunk és tobb cél is 1étezik, akkor zavar6 lehet, hogy a program mindig
megkérdezi, hogy mi legyen, ez esetben a feliilirast és a hozzairast érvényesithetjiik az

0sszes esetre.

Altalaban a miiveletek kozben eléfordulhat, hogy valami miatt az, vagy annak egy része nem
sikeriilt, ekkor a program ezt egy hibaiizenettel jelzi, legtobbszor valamilyen jogi probléma
miatt. Ekkor ez vagy figyelmen kiviil hagyjuk, vagy kilépilink a miiveletbdl, végiil figyelmen

kiviil hagyjuk és a tovabbi iizeneteket is.
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2.5.2. Mozgatas/Atnevezés

Ez a két mivelet teljesen hasonld, mint a madsolds illetve helyben masoléds, azzal a
kiilonbséggel, hogy a forrds megfeleld jogok esetében torlddni fog. A forrds és vél itt mar
nem lehet semmilyen VFS (ftp, vagy tomdritett file). A mozgatas alapértelmezésben F6-tal,
az atnevezes alapértelmezésben SHIFT+F6-tal torténik.

ActionForm-beli kiilonbség, hogy itt mozgatas esetén a szimbolikus linkek kovetése és a
konzisztencia megdrzése érdekében, csak a szimbolikus linkek keriilnek mozgatésra, az hogy
hova mutatnak 1ényegtelen. Az attribitum megdrzé hatasnak elsére nincs sok értelme, de
lehetséges, hogy kiilonb6zd particiok kozott mozgatva a mozgatds miivelet felbomlik
masolasra és egy ezutani torlésre. Ekkor a masolsahoz kell attribitum. Ugyanez az eset,
mikor a forras helyen nincs torlés jogunk, ekkor mozgatas helyett egyszerli masolas hajtodik

végre.
2.5.3. Torlés

A torlés csak abban az esetben van hatassal mindkét panelra, ha ugyanazt a listat mutatjak. A
torlés ActionFormjahoz nem tartozik sem input ablak, sem pedig egyéb tulajdonsag.
Szimbolikus link esetén csak a link torlédik, gyakran ahova mutat, azt nincs is jogunk
torolni.

A torlés ugyanuhy mint a mozgatas és masolds mindig vagy az aktualis file-ra hat, ha nincs
kijelolés, ellenkezd esetben az Osszes kivalasztott file-on végrehajtodik.

A torlés alapértelmezésben F8-cal torténik.

A mozgatasnal ¢és torlésnél kifejezetten tigyeljiik arra, hogy mit teszlink! A rendszer
kéarosodadahoz is vezethet, ha nem megfeleld file-okat torliik illetve mozgatunk. Kiilonosen
veszélyes ha root jogokkal futattjuk a programot (ez altaldban amiigy sem ajanlott)!

2.5.4. File/konyvtar létrehozasa

Hogy nem csak romboljunk hanem épitsiink is, lassuk mi kell egy file illetve konyvtar

létrhozasahoz. File-t SHIFT+F4-gyel, konyvtarat F7-tel tudunk létrehozni. Az ActionForm-

nak egyetlen bemeneti mezdje van, mindenféle tulajdonsag nélkiil, itt adhatjuk, meg a nevét
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a létrehozand6 objektumnak. A létrehozott file/kdnyvtar a rendszerre jellemzd jogokkal,
hogy létrejonni. A panelben levd kivalasztasoknak itt nincs értelme, és a miivelet végére
megsziinnek. A miivelet eredményeképpen az aktudlis panelban 1étrejon egy {ires

file/konyvtar.

2.5.5. Filekeresés

A file keresés, mint a neve is mutatja file-ok keresésére hasznalhatd, konyvtarakat a keresés
eredménye nem tartalmaz. Ahhoz, hogy a file keresé ablak el6j6jjon alapértelmezésben az
ALT+F7 billentyiiket kell leiitni, természetesen meniibdl is elérhetd. A keresd ablak két
inputsort tartalmaz, valamint egy rekurziv keresésre lehetdséget add checkboxot. A
filekeresés csak normal panellista esetén miikodik.

Figyelem: az alkdnyvtarakban val6 kereséshez, kapcsoljuk be a rekurziv médot!

File-okat névminta illetve tartalom alapjan kereshetiink. A névminta egy maszk, ezt az elsd
inputsorban adhatjuk meg (lasd a maszkokrol szolo fejezetet). A mdasodik inputsorban
adhatjuk meg azt, hogy a file-nak a tartalmaban milyen stringnek kell eléfordulnia. Ez is egy
maszk lehet. Ha nem adunk meg semmit, akkor nem torténik tartalom alapjan sziirés.
(Egyenlére tobb szempont alapjan nem nincs lehetdség sziirni, azaz fileméret, datum stb.)

A keresés mindig abban a konyvtarban értendd, amiben éppen az aktudlis panel van. A
kijelolések nem lesznek figyelembe véve. A keresés eredmény az aktudlis panelban jelenik
meg, ugy hogy a filenevek kiegésziilnek az titvonalukkal is. Ezekutan gyakorlatilag minden

olyan miivelet megengedett nala, ami sima panel esetén is (az észszertiség hatarain beliil).

2.5.6. A konyvtarméret megallapitasa

Ha nem csak a file-ok méretét szeretnénk tudni, akkor lehetéség van a kdnyvtarak méretének
megallapitdsahoz. Ehhez (megvaltoztathatatlanul) a SPACE billenty(it kell megnyomnunk,
vagy a file-on a nézokét elohozo gombot, de ezt a konyvtaron csindlva. Ekkor a kurzor alatti
konyvtar mérete az eddig '<DIR>' felirat helyett jelenik meg a size oszlopban.

Lehetdség van az aktudlis konyvtar 6sszes alkonyvtaranak méreteinek megjelenitésére, ez
alapértelmezésben az ALT+SHIFT+ENTER billentyiikombinacioval torténik.

A konyvtar méretének kiszamitasahoz a szimbolikus linkeket nem kdveti, mert az esetek

legnagyobb részében végtelen ciklusra futna.
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2.5.7. A jogok beallitasai

A jogok, a szokvanyos jogok beallitasa, kiilon konyvtarra és kiilon file-okra. Alapértelmezett
billentyli nincsen ra, de meniibdl elérhetd. Két inputsora van, plusz a szimbolikus kovetés €s
rekurzid lehetdsége. Az elsd inputsor a file-okra a masodik a konyvtarakra vonatkozik. Erre
azért van sziikség, mert legtobb esetben a file-okra nem kell futtatdsi jog, mig a
konyvtaraknal igen. A jogok bedllitdsa csak normal panellista esetén miikddik.A megadas
modja a kdvetkezo:
UESTWXTWXIWX

Sorrendben: setuid bit (u), setgid bit (g), sticky bit (s), owner olvasas (r), owner iras (w),
owner végrehajtas (x), csoport olvasas (r), csoport iras (w), csoport végrehajtas (x), egyéb
olvasas (r), egyéb iras (w), egyéb végrehajtas (x). A végrehajtas sordn a kijeldlt file-okon
megy végig, konyvtar és rekurzio esetén eldszor magara a konyvtarra érvényesiti a jogokat,
majd a tartalmara is (ez a sorrend azért van, mert tobbségében a felhasznal6 nem magatol
veszi el a jogot (ez esetben nem tudna érvényt szerezni a tartalomra), hanem inkébb plusz

jogokat ad, és ez igy jobban lehetséges).

2.5.8. A felhasznalo megvaltoztatasa

Ez egy igen ritkdn hasznalt képesség, mert root jogok kellenek a file-ok tulajdonosanak
megvaltoztatdsdhoz. Az ActionForm-nak itt is ugyanazok a mez6i vannak, mint a jogok
esetében. De itt mar csak egy ért¢k lesz érvényes, azaz nincs kiilon lehetdség file-ok és
konyvtarak tulajdonosait kiillon megvaltoztatni. A megadds modja a kovetkezd: uid:gid.
Uid/gid azt jelenti, hogy ide csak szam érték keriilhet kettdsponttal elvalasztva. (Késobb
lehet, hogy lesz név alapjan is. Puskazni az /etc/passwd €s /etc/group file-okbol lehet.) A file

tulajdonoséanak csak normal panellista esetén miikodik.

2.5.9. Szimbolikus linkek kezelése

Létrehozas:

Ebben az esetben a kurzor alatt levd file-rdl csindl egy szimbolikus linket alapértelmezetten a

masik mappaba ugyanolyan néven. Ez a két inputsorban adhat6 meg. Az els6 az mondja
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meg, hogy a link hova mutasson, alapértelmezésben a kurzor alatti file neve utvonallal
egylitt (azaz ez az eredeti file). A masodik inputsor a link neve utvonallal (azaz ez az

Ujonnan megjelend file).

Szerkesztés:
Egy mar 1étez0 linken tudjuk ezt végrehajtani. Az ActionForm egyetlen inputsora az éppen a
kurzor alatt levd link célja (linktarget).

A szimbolikus linkek kezelése csak normal panellista esetén mitkodik.

2.5.10. Egyéb panelfunkciok

Panel tartalmanak frissitése:
Lehet6ség van a panel Ujraolvasasara is. Ez hasznos lehet, ha valtozasok torténtek a file
strukturdban, mikozben hasznaltuk a programot, de nem valtottunk kdnyvtarat, vagy ha mast

csinaltunk, és kézben a program nem volt aktiv.

Panel tartalma a masik panelbe is:

Alapértelmezésben a CTRL+T-vel érhetjiik el. Arra jo, hogy az éppen nem aktudlis panelban
is ugyanaz a tartalom jelenjen meg mint az aktivban. Ez akkor jo, amikor a két panel tartalma
tavol van egymastol, de kozel akarjuk hozni 6ket egymashoz valamely miiveletvégzés

szempontjabol.

File-ok tartalom szerinti sszehasonlitasa:

A két panel éppen aktualis file-jaival hivja meg az Gsszehasonlitd programot. Persze itt
megadhatdé mas program is, ami esetleg nem Osszehasonlitasra jo, de alapértelmezésben a
,kompare” grafikus tartalomdsszehasonlitd programot hivja meg ehhez a miivelethez.

2.6. Egyebek

2.6.1. A maszk és az egyszeriisitett maszk

A maszk egy string-formatum, amit akkor kell haszndlni, amikor nem csak egy file-on

végziink miiveletet, hanem tobbon is. Ekkor meg tudunk adni az adott file-ra jellemz6
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dolgokat. Ez a maszk esetén bonyolultabb, mig az egyszerisitett maszk esetén kiilonféle

korlatozasok vannak. Altaldban kiilon esetekre hasznalhatdak.

A maszk

A maszk esetén a feladatot igy lehetne meghatarozni, hogy sok-sok stringb6l a maszk
alapjan annak egy részhalmazat valasztjuk ki. Ez torténik a kivalasztas maszk esetén hatasara
(14sd ide kapcsolodo fejezetet). A masik eset az el6z6nek egy részfeladata, az hogy egyetlen
stringre meghatarozni az illeszkedést. Ez torténik file-keresés esetében.
Nézziik, hogyan kell kinéznie egy maszknak, mi benne a specialis, milyen szabalyokat kell
betartani. A maszk egy olyan string melyben specidlis helyettesitd karakterek lehetnek. Ezek
a karakterek a kovetkezOk: '*' - barmely karakter helyettesitése barmilyen hosszon, '?' egy
tetszOleges karakter. Illeszkedés akkor torténik amikor a helyettesitd karaktereknek létezik
olyan helyettesitése melyre a maszk meg fog egyezni a vizsgalando stringgel. Az illeszkedés
vizsgalata természetesen az egész stringre vonatkozik, nem pedig annak egy részére.
Természetesen az a string melyre az illeszkedést vizsgaljuk, nem tanacsos, hogy '*'-ot
tartalmazzon, persze lehet, de ekkor a maszkban levé csillag attél még az altalanos
helyettesitést fogja jelenteni. Ebben az esetben tobb illeszkedés is lehet, mint amennyit mi
eredetileg is szeretnénk. Példaul:

string: Az ég tele van *-okkal!

maszk: *an *-okk*
Ekkor van illeszkedés, de ha a string: ,,Az ég tele van csillag-okkal!” is j6 lesz, pedig adott
esetben ezt nem szeretnénk.
Megjegyzés: a file-tartalom keresés esetében nem kell azt a szabalyt betartani, hogy '*'-gal
kell kezdddnie és végzddnie, ahhoz, hogy a string belsejében is megtalaljuk az illeszkedést,

mert ezt a program kényelmi szempontokbdl automatikusan megteszi.

Az egyszerUsitett maszk

Az egyszerlsitett maszk lényegében és funkcidjaban is eltér a sima maszktol. A fentebb
targyalt sima maszk mintaillesztésre jO, mig az egyszerisitett valtozata erre nem, hanem egy

stringbdl csindl egy masikat. Itt is két fOszerepldje van az eseménynek, az egyik maga a

string, a masik pedig a maszk maga. Ez a maszk mar csak egy specialis jelet tartalmazhat,
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ami a "*'. Ennek az a jelentése, hogy az egész stringet behelyettesiti a visszaadando stringbe.
Ez akkor hasznos, mikor masolunk tobb file-t, és az szeretnénk, hogy valami alapjan ezek
elkiiloniiljenek, ezt alapbol meg is teszik a sajat neviik alapjan, azaz ennek az egyszerti '*'

fog megfelelni. De emelett mész sziikség lehet némi atnevezésre is.

2.6.2. A kivalasztas, kijelolés

A kivalasztas akkor sziikséges, amikor azt szeretnénk meghatarozni, hogy egy miiveletet
mely file-okra hajtsunk végre. Ha nem jeloliink ki semmit, akkor a kurzor alatti file-on
tudunk csak miiveletet végezni. A kijelolést tobb uton végezhetjiik el, kiilonbozd szabalyok
szerint. A legkézenfekvobb mddja, hogy egyesével jeldljiikk ki a file-okat. Ezt az INSERT
gombbal tehetjiik meg (ez nem valtoztathatd). Ez néha til macerds, ezért lehetdség van
csoportos kijelolésre is. Alapértelmezésben a CTRL+A-val tudjuk az dsszes file-t kijel6lni.
Ha bonyolultabb szabaly szerint szeretnénk kijel6lni, akkor hasznaljuk az alapértelmezésben
'+'-ra el6j0v0 maszk altali kijelolés megforditast (a maszkrdl az el6z6 fejezetben olvashatunk
részletesebben). A kijelolés megforditds alapértelmezésben a '*'-gal torténik (jo, ha nincs
kijelolve semmi, akkor mindent kijelol, még a kdnyvtarakat is). Ha tetszéleges kijelolést

szeretnénk megsziintetni, akkor azt a '-'-szal tehetjiik meg.

2.6.3. A rendezésrol

A file-ok a panelokban alapértelmezésben név szerint rendezve jelennek meg. A konyvtarak
¢s a file-ok elkiiloniilve vannak, és az Gsszes rendezésre az a jellemzd, hogy a konyvtarakat
¢s a file-okat kiilon rendezi, és a konyvtarak mindig legeldl vannak. De a lista legels6 eleme
az mindig a'..".

A rendezés szabalyat meg lehet valtoztatni, illetve a sorrendet megforditani. Erre lehetdség
nyilik a File meniibdl (ezért gyorsbillentyiivel is akdr) és a panelek feletti kis elemek
(HeaderControl) segitségével. A fejléc egy oszlopara klikkelve meghatarozhatjuk az azon
oszlop szerinti ndvekvo rendezettséget, masodik klikkre a sorrend irdnyat fordithatjuk meg.

Nem minden oszlop szerint lehet rendezni, csak név, méret és datum szerint.
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2.6.4. ,ALT”-o0s Kkeresés

Ha egy olyan helyen (kdnyvtarban) tartozkodunk, ahol sok file van, és mi egy bizonyos file-t
keresilink, mert azzal akarunk muveletet végezni, akkor nem érdemes a keresést hasznalni
(ALT+F7), hanem az ,,ALT’-0s kereséssel egybdl oda juthatunk. Ezt ugy tehetjiik meg,
hogy az ALT billentyli nyomvatartasa mellett elkezdjiik begépelni a keresendd file nevét.
Amig illeszkedést talal a program, addig mindig az els6 illeszkedésre ugrik. Ezt a kurzor

pozicidja+1 sortdl nézi, ha nincs illeszkedés, akkor a lista elejétdl kezdi a kurzor pozicidig.

2.7. A konfiguracios file-ok

A konfigurécios file-ok azok a file-ok, melyekben a felhasznalok sajat beallitasaik talalhatok.
Kétféle file van. Az elsé a {6 konfiguracios file, ez alapértelmezésben érkezik a rendszerrel,
mindig megtalalhato a binaris mellett. A tobbi konfiguracios file csak akkor jon létre, amikor
a felhasznalo elkezdi hasznalni a programot. A f6 beallitasok file-ja, azért fontos, mert a
program ez alapjan hatdrozza meg azokat a parméterértékeket, melyeket el kell menteni.
Azok az értékek, melyek nem szerepelnek a file-ban, nem keriilnek el mentésre. Nézziik a
konfiguracios file-ok kezelése, hogyan is zajlik.

A felhasznald programinditasakor a program elkezdi keresni a {6 bedllitas file-jat, eldszor a
felhasznal6 home konyvtaranak (SHOME) a ,,.vc” alkdnyvtaraban (a tovabbi file-ok is ide
kertinek). Ha itt van a file, akkor azt beolvassa, majd a tobbit is. Ha nincs itt a file, akkor
abban a konyvtarban keresi, ahol a program binarisa talalhato, ha itt talalja, akkor bemasolja
az eredeti keresés helyére, €s onnan olvassa be. Ha nem talalja meg a binaris mellett, akkor
hibaiizenet konstatalasa kdvetkeztében az alapbeallitasokkal indul el. (Ebben az esetben nem
lesz lehetoség a felhaszndlo altal megvaltoztatott értékek elmentésére.) Most vegylik
sorrendbe a konfiguracios file-okat név szerint megmutatva, hogy melyik mire jo, és mikor
keriil elmentésre. (Ezen file-ok helye: SHOME/.vc/)

A ,,bookmark” nevili konfiguracios file
Ebben a file-ban a felhasznalé gyorskonyvtiarai vannak elmentve. TetszOleges sort

tartalmazhat, minden egyes sor egy-egy konyvtar neve. Betoltése a f6 konfiguracios file

beolvasdsa utdn torténik meg a program induldsakor, illetve amikor a felhasznalo

31



Ujraolvasatja a file-t. Elmentése a programbdl valo kilépéskor, illetve 10 bejegyzés
létrehozasakor automatikusan megtorténik. Mivel a bookmark bejegyzések szerkesztésére
kiilon feliileten egyenlére nincs lehetdség, ezért a hozzdadas kivételével a file

szerkesztésével tudjuk a bejegyzéseket modositani illetve torolni.

A ,.torténet” file-ok (doon, doon2, history)

Itt olyan dolgok keriilnek elmetésre, melyeket a felhasznaléd az egyes inputsorokba irt be. Ez
nevesitve a parancssor, a miiveletek esetében felbukkand ActionForm két inputsora (tobb
nincs, de az ActionForm elég sok helyen szerepel). A history file a parancssorhoz tartozik.
Az azonos sorok csak egyszer keriilnek elmentésre, és maximalisan 20 kiilonb6z0 sor lehet,
az ujak kiszoritjak a régebbi sorokat (egy majdnem FIFO modszert hasznélva). Az
ActionForm két inputsordhoz tart6z6 file-ok a doon és doon2 (az els6 illetve a masodik
sorhoz). Ezek hasonléan miikodnek, mint a parancssor, de itt maximum csak 15 elem

lehetséges (ennek oka a sebesség miatt van, 1asd a fejlesztér dokumentacioban).

A positions file

Ez egy érdekes eset, mert mar a program sokkal régebbi verzidiban is megjelent, de
kiilonosebb funkcioval nem birt. Ez a file nem csinal mast, mint hogy kilépéskor elmenti az
hianyaban a program a desktop kozepére helyezi el magat (bar ez ablakkezel6tdl fiigghet), az
alapértelmezett méretekkel (ez jelen esetben 717x504).

A shortcuts file

Mint a neve is mutatja, ebben a file-ban talalhatdak meg a felhasznalo altal beallitott egyes
meniik gyorsbillentylii. Ez minden kilépéskor illetve a konfiguracios ablak mentése esetén
elmentddik. Tartalmazza az Osszes a konfiguracids ablakban beallithatd gyorsbillentytik
kodjait. Ezeket mindenféleképpen csak a programon keresztiil érdemes megvaltoztatni, a file
egy¢b szerkesztése nem javasolt, sor torlés esetén az egész gyorsbillentyli-kezeld rendszere a

felhasznalonak dsszekavarodhat, egyéb szerkesztés is nem vart hatdst eredményezhet!
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A vc.cfg a f6 konfiguracios file

Ez a file kitilintetett szereppel bir a tobbihez képest. Ez a file mindig 1étezik csak a helye
lehet eltérd. Ha ez a file nincs, akkor az eddigi konfiguracios file-beli funkcidkon kiviil
semmilyen mas adat elmentésére nem lesziink képesek a programon keresztiil, és a
programot mindig csak az alapbeallitisokkal tudjuk majd hasznalni. Ez a file tartalmaz
minden egyéb mas eddig nem targyalt beallitast, amit a konfiguracids ablakban be tudunk
allitani. Ez magabafoglalja az altalanos informaciokat, a vizualis megjelenitéssel kapcsolatos

dolgokat, a kiterjesztés- €s csomaginformaciokat.

A 10 konfiguracios file felépitése

A file négy nagyobb részbdl all (ezek ' €s '] jelek kozott taldlhatoak), mindegyik nagy rész
sajat alvaltozokbol all, melyeknek értéket tudunk adni. A valtozok és a nagy részek nevei
kozott kommenteket helyezhetlink el, melyek '#'-sel kezdddnek (lehet /' is, mindkettd csak
sor kezdetén), a file egy sora igy vagy egy nagyrész nevét, vagy egy valtozot az értékével,
vagy '#-kal kezd6d6 kommentet tartalmaz. Az alapértelmezett konfiguracios file-ban mar
eléggé sok komment el van helyezve, minden valtozé illetve egy-egy adott nagyrész
magyarazd szovegét tartalmazza, ezzel segitve a ,linuxosabb beallitottsagt™ felhasznalokat,
hogy ne a programon keresztiil, hanem kozvetleniil a konfiguracids file-ban allitgassag a
valtozokat. Az 0j konfiguracios file érvényesitését az Options meniipontbdl is el tudjuk

végezni, nem sziikséges a program ujrainditasa.

A nagyrészek

Ezek az alabbiak [general], [color], [package], [extensions].

A [general] a legnagyobb, legtobb valtozot magabanfoglald rész. Ennek a valtozoi:

- execpath: ez a név megtévesztd lehet, mert nem egy utvonal, hanem egy program, amit a
VC akkor hiv meg, amikor a felhasznal6 az 'X' gomb (a parancssor mellett) benyomasa
mellett egy programot indit el. Ekkor ezzel a programmal hivja meg az inditando
programot. Tehat az execpath egy x-shellnek kell lennie. Ez akkor sziikséges, amikor
karakteres programot szeretnénk futtatni. A VC nem tudja egy futtatanddé programrol

eldonteni, hogy az grafikus vagy konzolos, ezért a felhasznaldra harul a feladat, hogy ezt

33



eldontse, és kivallassza a megfeleld inditasi kornyezetet. 'X'-es inditasa esetén az alabbi
rendszerhivas torténik meg: execpath %FILENAME%. Alapértelmezett értéke: xterm -e.
E helyett valaszthatunk mas x-shellt is, példdul: konsole -e (ez lassabbm, de tobb
funkcioval bir).

colwidthx: A panelek 6t oszlopa koziil az x-ediknek allithatjuk be a szélességét. Ebbdl is
latszik, hogy x 1 és 5 kozotti természetes szam lehet. Alapértelmezésben ez a szélesség
64. De az alapértelmezett konfiguracids file-ban ezek az aldbbiak az alapértékek:
colwidth1=150, colwidth2=75, colwidth3=85, colwidth5=64, colwidth4=230.

colwhatx: A panelek 6t oszlopa koziil az x-ediknek allithatjuk be a tartalmat. Az x itt is 1
€s 5 kozotti természetes szam lehet. (Az alapértelmezett értékeknek nincs értelme :) A
konfiguracios  file  alapértelmezett  értékei:  colwhatl=name, colwhat2=size,
colwhat3=rights, colwhat5=date, colwhat4=link. Az értelmes értékek is ezek lehetnek,
azaz: name (név), size (méret), rights (jogok), date (datum), link (linktarget, azaz ha a file
link, akkor az ahova mutat, tomoritett file-ok esetén a tomoritett file-ban file elérési utja
(technikai okok, lasd fejleszt6i dokumentécio)).

a binaris konyvtardbol szamitva. (A script file-ok felépitésérdl lasd a fejlesztdi
dokumentaciot.) Az alabbi hivds torténik a tomdritett file kezelésekor:
»program_path+packageprefix+package handler name opciok %FILENAME%
egyéb_opciok”. Alapértelmezett érték: pack/.

tmppath: Ez a file egy olyan konyvtar elérési utja, melybe a felhasznalonak irasi joga van.
Ide fog a program ,szemetelni”. Azaz ennek az alabbi konyvtaraba: fctmp{uid}.
Alapértelmezett értéke: /tmp/.

extviewer: Ha a beépitett nézdke nem felel meg (F3), akkor itt kiilsé programot
rendelhetiink a nézegetéshez. Ha a mezdt liresen hagyjuk, akkor F3-ra is a belsé nézdke
jeleniti meg a file tartalmat. (SHIFT+F3-ra mindig a belsé nézdke jelenik meg.). Hivas az
alabbi modon: extviewer %FILENAME%. Az alapértelmezett értéke:

exteditor: hasonldé mint az extviewer, de itt nincs beépitett szerkesztd, azaz ha F4-gyel
szerkeszteni kyvanunk egy file-t, akkor mindenféleképpen adjunk meg egy szerkesztot.
Hivas: exteditor %FILENAME%. Alapértelmezett érték: . A konfiguracios file-beli
alapértelmezett értéke: kwrite. (Ez egy intelligens program, kicsi (lassu), highlightol
kiilonboz0 tipust szoveges file-okat (c, html stb.).

showhiddenfiles: a rejtett file-ok ('.'-tal kezd6ddek) mutatasanak a lehetdsége lenne, mert
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jelenleg hatéastalan. Ez az érték bool érték (igaz, vagy hamis). Az alapértelmezett értéke:
false. A konfiguracios file-beli alapértelmezett értéke és jelenleg mindig: true.

- hotdirx: ez egy inaktiv valtoz6 halmaz, csak gy bennemaradt (egykori bookmark
értékek). TORLENDO.

- execcompare: ez a program fogja elvégezni az Osszehasonlitast két file kozott tartalom
szerint. A program hivasa az aldbbi formaban torténik: execcompare %FILENAME1% %
FILENAME2%. Alapértelmezett értéke: kompare. Remek grafikus file-tartalom
Osszehasonlité program, de KDE-s mddra tetiilassan indul.

- dateformat: A panelek date oszlopaban megjelend file-ok datumainak a kiirasi formatuma.

Az alabbi beépitett daitum-elemeket hasznalhatjuk:

- YYYY - négy szamjegyes év: 1999

- yy - két szamjegyes év: 99

- m - egy/két szamjegyes hdnap: 1
- mm - két szamjegyes hoénap: 01

- mmm - hénap neve roéviditve: Jan

- mmmm - hoénap neve teljesen: January
- d - egy/két szamjegyes nap: 1

- dd - két szamkegyes nap: 01

- ddd - nap neve roviditve: Sun

- dddd - nap neve teljesen: Sunday

- h - egy/két szémjegyes obra: 0

- hh - két szamjegyes 6ra: 00

- n - egy/két szamjegyes perc: O

- nn - két szamjegyes perc: 00

- s - egy/két szamjegyes masodperc: 0
- ss - két szamjegyes masodperc: 00

Alapértelmezett értéke: mm-dd-yyyy hh.nn

- maxthreads: a thearedek (szalak) eldjelei. Ha majd a masolast kiilon szalak végzik, akkor
itt maximalizalhatjuk a szalak szamat. Jelenleg ez a valtoz6 hatarozza meg az egyszerre
egymas mellett megnyitott nézokék szamat is. Alapértelmezett értéke: 5

- copybytes: Ha file-t masolunk (természetesen konyvtar masolds esetén a kdnyvtarban
talalhat6 file-ok is masolodnak), akkor annak mekkora részleteit olvassuk illetve irjuk
egyszerre. Ennek a valtozonak az allitgatdsdval kioptimalizalhatjuk a sebességet. A
mértékegység byte-ban értendd. Nincs megkotés az értékre, de a bedllitdablakban csak a
10 és 100000 byte kozotti értékek vannak elfogadva. Az alapértelmezett értéke: 32765

- fontheight: A betiilk magassaga a foablakban talalhatd Gsszes elemnek (a tobbi ablakra
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nem vonatkozik). Vigyadzat nem méret, hanem magassag (a kettd nem ugyanaz).
Alapértelmezett értéke: 12

fontweight: A féablakban szerepld elemek betiiinek a vastagsaga. Ez sajnos nem linedris,
kb. 65 koriil van a vékony ¢és vastag kdzott a hatar (ez betlitipusonként kiilonbozo lehet).
Alapértelmezett értéke: 70 (azaz vastag)

viewerfontheight: A néz6kének a betli magassaga. Alapértelmezett értéke: 12

rowheight: a panelek sorainak a magassaga. Szerintem ennek jelenleg nincs jelentdsége,
mert a fontheight paraméter alapjan szamitodik (+5). Alapértelmezett értéke: 18

dist: ez az egyik legtobbet haszndlt elem. Szinte az Osszes formon (ablakon) szerepet
jatszik, és az elemek tavolsagat hatarozza meg. Alapértelmezett értéke: 2

topshift: ez egy kiilonleges valtozd. Egyes operacios rendszerek alatt a panelek egyes
soraban a betiik el lehetnek cstuszva. Ezekben az esetekben ezzel a valtozdval
korrigalhatunk. Alapértelmezett értéke: 2 (nalam igy van pozicidban)

ignorecase: keresé€s esetben (file keresés illetve tartalomban keresés (nézdoke is)) az
Osszehasonlitas érzékeny legyen-e a kis-, nagybetii kiilonbségre. Az ,,ALT”-os keresés az
minden esetben ignorecase. Alapértelmezett értéke: true (azaz nem érzékeny)

directory mode: a filelistdban a konyvtarak jobb elkiilonitésére hatdrothatunk meg a
konyvtarak nevére egy kiilon formatumot. A formatumstringben a %DIR% fogja jelenteni
az eredeti filenevet. Alapértelmezett értéke: %DIR%. Konfiguracios file-beli
alapértelmezett értéke: [%DIR%]

humanread: a filelistdban a file-ok méretének megjelenési modja. humanread=true esetén
a méret rovid formdban jelenik meg az adott mértékegységgel (ha nincs, akkor byte).
False esetben a méret byte-ban jelenik meg mértékegység nélkiil. Alapértelmezett értéke:
false, de a konfiguracios file-beli alapértelemezett értéke: true

autocomplete: az inputsorok automatikus kiegészitése (parancssor €s az ActionForm
inputsoraira vonatkozik). Néha zavaro, de néha nem. Alapértelmezett értéke: false

dirstr: ez az a string, ami a konyvtarak mellett a méret oszlopban jelenik meg, akkor
amikor még nem néztiilk meg a méretét. Alapértelmezett értéke: Dir, de a konfiguracios
file-ban <DIR>

extls: régi funkcidjat elvesztve, az 0 funkcidja az, hogy a tomoritett llomanyokban valo
navigalas soran konyvtarba/bol 1épés esetén torténjen-e Ujra olvasasa a tOomoritett
allomanynak. Ha bedllitjuk, akkor csak akkor torténik olvasatds, amikor a tomoritett

allomanyba belépiink, ez nyilvan sokkal gyorsabb a navigdlas kozben. Alapértelmezett
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értéke: true

A [color] nagyrész valtozoi (alapértelmezett értékkel):

col panel bg=clBase: a panelek hatterének szine (dark esetén fekete)

col panel font=cIBlack: a panelek betliinek a szine

col panel exec=cIBlue: a futtathat6 file-okra vonatkozo sorban levd betiik szine

col panel hl bg=clHighlight: a kurzor hattér szine (ez lesz a konyvtar poziciot jelzé rész
hatterének is a szine)

col panel hl font=clHighlightText: a kurzor alatti sor betliinek a szine

col panel hl exec=clAqua: a kurzor alatti futtathat6 file-hoz tartoz6 sor betliinek a szine
col panel sel=clRed: kijeldlt sorok betliinek a szine

col cl bg=clBase: a parancssor hatterének a szine

col cl font=clBlack: parancssor betliinek a szine

col button bg=clBackground: a féablakon levé gombok szine

col button font=cIBlack: a féablakon levé gombok betiiinek a szine
col_bg=clBackground: a féablak hatterének a szine

col font=clBlack: a féablak betiiinek a szine

A [package] nagyrész (a beallitbablaknal mar olvashattuk ugyanezt)

Az itt szerepld hozzarendelések rendelkeznek névvel, ami a tulajdonsagok eldtt talalhatdak

meg, és az elsé megjelenéskor automatikusan 1étrejonnek. Ezek alapjan egy sor felépitése az

alabbi: <név> <tulajdonsadg>=<érték>. A nevet mi valaszthatjuk az tulajdonsdgok ¢és

értékeik az alabbiak lehetnek:

ext: a hozzarendelés alapja, egy kiterjesztés (string)

handle: a kezeld program/script neve. Ez taldlhato meg a pack/ (packageprefix)
konyvtarban (string)

copyin: a hasznalt tomoritd program lehetdséget ad-e a tomoritett allomanyba vald
masolasra (azaz tomoriteni) (bool)

copyout: a hasznalt tomoritd program lehetdséget ad-e a toOmoritett dllomanybdl valod
kimasolésra (azaz kicsomagolni) (bool)

rm: torlési lehet6ség (bool)

dir: az adott program milyen file listdt szolgaltat. Ha a filelista magéban foglalja a

rrrrrr
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vagyunk biztosak a dolgunkban, akkor legyen false, mert ez altalanosabban lehet jo. Ace,

bz2, gz, rar, tgz lehet true tesztelés alapjan, de zip, deb, rpm szigoruan false lehet. (bool)
- run: van e lehetdség file-t futattni az allomanyon beliil. Ez csak deb, rpm és hasonlo

csomagokndl lehet hasznos, ahol igy a csomagba I1épve Ilehetdsg nyilik

telepitésre/frissitésre.

Nézziink egy példat, ahol .ace-hez akarunk egy kezel6t csinadlni. A kezeld neve legyen ace,
a kiterjesztés .ace, kezeldprogram uace (a pack/-ban, ez egy stript), a script csak listazni tud

(alapkovetelmény), kimasolni és a filelista tartalmazza a fileok elérési Gtjat:

ace_ext=.ace

ace handle=uace
ace_copyin=false
ace_copyout=true
ace_rm=false
ace_dir=true

ace_run—=false

Fontos megjegyezni, ha valamelyik tulajdonsag hidnyzik a konfigurécios file-bol akkor az
vagy false lesz bool esetén, vagy iires string esetén.

Hivas:

%HANDLER% copyout %ARCHIVEFILENAMEY% %
A FILE IN THE ARCHIVEFILE%

%TO_COPYFILE%

Az [extensions] nagyrész (a beallitdablakndl mar olvashattuk ugyanezt)

Ha a panelen egy adott kiterjesztésii filera duplaklikkeliink vagy entert iitlink, és az nem
tomoritett file, akkor ezt a programot inditja el paraméteriil atadva azt a file-t, amin entert
titottiink.

Ennek a résznek a felépitése a kovetkezd: két részbdl 4all egy hozzarendelés, egy
kiterjesztésbol €s egy kezelobdl. Legyen a hozzarendelés neve avi, ekkor a kiterjesztés rész
az alabbi: avi_ext=.avi, a kezel rész: avi_handle=xterm -e mplayer. Ezzel megadtam, hogy

az .avi kiterjesztési file-okhoz az mplayert inditsa.
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Ezzel ki is targyaltuk a f6 konfiguracids file-t és annak felépitését. A valtozok rossz alrészbe
sorolasa katasztrofalis lehet. A nagyrészeket a filevége illetve egy ujabb nagyrész definicidja

fejezi be.
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3. A fejlesztoi dokumentacio

Sokan azt hiszik, hogy egy ilyen file-kezeld programot irni nagyon egyszeri: feldob két file
listdt, azutdn megy minden magatol. Nos aki mar nekivagott egy ilyen vagy hasonlo
programnak, vagy csak kozelebbrdl kiséri végig az egyes ,,commanderek™ fejlodését
(példaul egy masik commander irdja, hogy tudja, hol tart a konkurencia), akkor az nagyon jol
tudja, hogy ez egyaltalan nem igy van. Kezdve azzal, hogy valoban lehet talalni file lista
komponenst, de ennek haszndlata a file bongészésben ki is meriil, 1athato, hogy ha valaki
komolyabb programot akar irni, akkor alapjaitdl kell azt megimi, vagy a legegyszeriibb
komponenseket valasztani, melyeket szinte tetszélegesen lehet alakitani, formalni.

Egy file-kezeld a ,.két panel leple alatt” igen bonyolult struktirakat vonultathat fel. Mint
minden altaldnos program esetén is rengetek kivételt kell lekezelni, amik esetlegesen csak

hosszas tesztelés utan dertilhetnek ki. (De ez mar a szoftver ¢letutjanak a problémaéja.)

3.1. Szerkezeti attekintés

Talal mar sejthetd a felhasznaloi dokumentaciobol, hogy a sok lehetdség sok és kusza
struktirakkal van megvalositva. Ezeket tobb moddszer szerint is lehetne osztalyozni, de az
eredmény mindenféleképpen valami attekinthetetlen rendszer lenne. Nos ennek ellenére
megprobalom Osszeszedni a megfeleld strukturdkat, gy hogy azok &sszefliggéseire is fény
deriiljon. Nézziik a konkrét tényeket.

A legnagyobb osztdlyozasi szempontnak azt a tényt venném, hogy a rendszer mely részei
lathatoak, és melyek nem. Azok a részek melyek lathatoak, egymastdl jol elkiilonithetdek, és
a rendszer belsejét eléggé jol elrejtik a felhasznalo elol. Ezek a részek a fejlesztd kornyezet
beépitett komponensei. Ez jelen esetben a Borland Qt-je, mely nem tal designos, de a
funkcidinak kifejezetten megfelel. (A designt illetden megoszlanak a vélemények, valaki a
csicsas feliiletért van oda, de én fontosabbnak tartom a belsét, sok-sok commander van mar
piacon melyek ugyan szép kezeldfeliilettel rendelkeznek, de gyakorlatilag semmire sem
hasznalhatok.) Ezek kezeldelemek a gombok, listdk, comboboxok, formok, scrollbarok,
headercontrolok, meniik stb. Ezekkel a programozénak nem sok dolga van, hiszen sajat
beépitett fliggvényeik illetve tagvaltozoik vannak, melyeken keresztiill kontrolalhatjuk
ezeket.

A masik rész az, ami a felhasznalok eldl rejtve marad, amit a programozd leprogramoz. A
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hattér, ami a munkat elvégzi, amikor a felhasznald valamit valtoztat a kezelofeliileten
keresztiil. Ez a rész teremt kapcsolatot a tényleges fizikai szervezéssel, azaz a file-okkal és a
lathato feliilet kozott. Amennyire télem tellett én megprobaltam ezt az elkiilonitést tobb

kevesebb sikerrel.

3.2. A belso

A belso felépitéssel kezdeném, mert a kiilsd rész magyarazatahoz, annak funkcioihoz a belsd

rész ismerete sziikséges. Probalom az alapoktdl felépiteni az egymasra épiil6 strukturakat.

3.2.1. A CMyList osztaly

Ez egy dinamikus template alapt lista, mely jol kezelhetd. (Itt jegyeznem meg az egyik
alapvetd problémat, hogy bar van ilyen beépitett C++ struktara, de mikor ezeket inculdoltam
a program nem volt hajland6 lefordulni. Ezért valt sziikségessé egy sajat dinamikus lista
létrehozasa.)

Alapvetden ez egy felspécizett kétiranya lancolt lista, mely alapvetéen az osztalyt
felhasznald programozo rejtve marad, €s csak a tagfiiggvényeken keresztiil érheti el, vagy
pedig tombként is kezelheti, azaz az egész struktura indexelhetd. A lista elemei, a template-
bol fakadoan, tetszéleges osztaly lehet.

A felhaszndlas soran a MyList.h header file include-oldsa utan, az aldbbi modon
deklaralhatunk valtozokat ezzel a tipussal: ,,CMyList<AnsiString> *dirs;” Ekkor a lista
elemei AnsiString tipustiak lesznek (ez egy jol kezelhetd string megvaldsitdo osztaly, sok
helyen ezt haszndlom, ha string tipus kell. Szdmtalan beépitett fliggvénnyel rendelkezik.).

A CMyList osztaly alap tipusa az element, mely a lancolt lista egy eleme. Ez tartalmazza az
adatot, plusz a két pointert, az el6z6 és a kovetkez0 elemre.

A CMyList osztaly beépitett tagvaltozoi:

Az 0Osszes valtozoja private. Van két element tipust pointer, melyek a lista elejére (first)
illetve végére (last) mutatnak, valamint még egy int tipusi paraméter, mely a lista hossza
(len).

A CMyList osztaly beépitett tagfiiggvényei:

Ezek public tulajdonsaguak.
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A konstruktor(): Ez felel azért, hogy 1étrej6jjon egy iires sor. Az iires sornak a hossza 0,
az eleje ¢és a vége pedig NULL-pointer. (Altalaban igaz az, hogy ha az eleje NULL, akkor
mar a vége is).

A DelList(): Ez egy 1étez0 listat torol ki. Ha valamelyik az eleje és a vége koziil NULL,
akkor az szlikségszerien hozza a magéaval a masik NULL-sagat is, persze a biztonsag
kedvéért beallitom ezeket az értékeket NULL-ra. Ha létezett listaclem, azaz egyik sem
volt NULL, akkor egyessével kitoroljiik az elemeket, majd a listat is, a len-t meg O-ra
allitom.

AddFirst(T): Ez paraméterben megkapott adatot a lista elejére szlrja be. A pointerek
beallitasa kiilon maceras, mert még esetlegesen a last-tal is foglalkozni kell az els6 elem
esetén, de inkdbb nekem igy jobb, mintha fejelemes listat hasznalnék (a felhasznalonak
nem ugyis mindegy).

AddLast(T): Hasonld, mint az AddFirst, csak ebben az esetben a lista végére szrunk,
hasonldan szigort megkotések mellett.

GetFirst() és GetLast(): ezek az elso illetve utolsd elemmel térnek vissza. Leellenorzi,
hogy van-e ilyen ha nincs, akkor a default konstruktor altal meghatarozottal tér vissza.
DelFirst() és DelLast(): az els6 illetve utolso elemeket torli ki, megfeled pointer
ellendzésekkel. (Az eldbbi harom fiiggvényosztily lehetdséget ad, a FIFO illetve stack
tipusok kezelésére.)

Get(int=0): Ez visszatér a paraméterben megkapott elemmel (tomb tulajdonsag). Ha nincs
paraméter megadva a fiiggvény hivasakor, akkor az els§ elemmel tér vissza (tomb
analogiaban a 0-dikkal). Fontos, ha tulindexeliink, akkor az utolsoval tér vissza.
Del(int=0): Ezzel tetszéleges elemet lehet tordlni. Ha nem adunk paramétert, akkor az
elsd elem keriil torlésre, marha 1étezik egyaltalan. Tulindexelés esetén, az utols6 eleme
torlodik.

IsNull(): bool visszatérési értékében adja meg, hogy lires-e a lista, ehhez a first és last
pointereket hasznalja fel.

Lenght(): a lista hosszat adja meg. (A default lista hossza 0.)

[int] operator: Ez az operator biztositja szamunkra, hogy a listat tombként indexelhessiik.
Ha nem referenciaval kell visszatérni (jobbérték), akkor kapasbol csak a Get(int)
fliggvényt hivja meg. Balérték hasznalata esetén, hasonld eljaras fut le, de iires lista

esetén, exception dobddik, nyilvan ekkor nem lehet referenciat 1étrehozni.
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3.2.2. A CRPMLikePackage osztaly

Ez az osztaly teszi majd lehetévé, hogy azokat a csomagokat kezeljiik, melyek nem relativ

hivatkozéssal adjak meg a fileok helyét, hanem abszoluttal, esetlegesen azoknal is jo, ahol a

konyvtarak nem kapnak kiilon entry-t. Talan nem latszik elsore, de ez azokndl is miikddik,

akiknél alapbol nem alkalmazzuk. Tehat ez egy bovebb halmazt fed le, igy bizonytalansag

esetén érdemes ezt hasznalni. Mellesleg a felhasznalo ezt a tulajdonsagat a csomagnak a

ve.cfg konfiguracios file [package] részében a dir tulajdonsdg hatardzza meg egy-egy

csomagkezelonél. Ha ez false, akkor az bizony RPMLikePackage lesz.

Az egész egy specidlis, butitott lista lesz, ami arra jo, hogy egy elemet csak akkor vesz hozza

a listahoz, ha az még nincs benne.

A tagvaltozok (private):

- dirs: Ez egy AnsiString-gel példanyositott CMyList lesz.

- sp: a stack pointere. (Ez majdnem felesleges, de régen kellett mikor még nem volt
dinamikus listam.)

A tagfliggvények (public):

- A konstruktor(): sp-t 0-ra allitja és létrehozza a default listat (iires lista).

- A destruktor(): ez a listat kitorli.

- Add(AnsiString): Ez el0szor leellendrzi, hogy a beszrandd string benne van-e mar a
listdban, ha igen false-szal tér vissza, jelezve, hogy mar volt egy ilyen elem. Ha nem volt,
akkor az elsd helyre beszarjuk azt, és megnoveljiik a sp értékét. Mindegy lenne, hogy a
list elejére vagy végére szirunk be, de altaldban az azonos konyvtarral rendelkezd
allomanyok egy helyen vannak, igy az elejére beszurva, sok ellendrzéstdl kiméljiik meg
magunkat, hisz a lista elejérdl keresve kapasbol ra lelhetiink az elézdleg beszart azonos
elemre.

- GetSp(): az sp értékével tér vissza.

- static GetNextDir(AnsiString ad, AnsiString pn, bool &id): Ezzel a pn-ben talalhato
elérési utvonalban az ad-vel kezd6dd, majd az utani elemet adjuk, meg. Ekkor vagy ez az
utols6 elem amivel visszatériink (isdir ekkor false), ha ez egy kozbiilso elem lesz, akkor
isdir értéke true lesz, azaz bisztosan egy konyvtar, mert utana még jonnek elemek. Ha az

ad nem prefixe pn-nek vagy egyéb kivételes eset van, akkor iires sztringgel tériink vissza.
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3.2.3. A CMyFtp osztaly

Nos ez az osztaly felel az FTP kapcsolatért. Jelenleg igen gyenge allapotban van, és a
gyengeségeit magasabb szinten egyenlitem ki. Szamtalan fiiggvényt tartalmaz, melyekbe itt
nem megyiink bele, mert szorosabban nem képzi részét egy ilyen filekezelonek. A
fliggnanyek listdja magyarazatokkal:

- Connect: FTP kapcsolatot hoz 1étre.

- Login: bejelentkezés a szerverre (felhasznalonév €s jelszo alapjan).

- Dir: kdnyvtarlistat ad egy megadott file-ba

- Get: file-t tolt le a szerverrdl

- MKkDir: kdnyvtarat hoz l1étre a szerveren (megfeleld jogok esetén).

— Put: file-t tolt fol a szerverre (megfeleld jogok esetén).

- Delete: file-t torol a szerverrdl (megfeleld jogok esetén).

- RmbDir: iires kdnyvtarat torol az FTP szerverrdl (megfeleld jogok esetén).

- Noop: Noop-ot kiild (ezzel ellenérzom egy kapcsolat meglétét).

Ez egy eléggé buta osztaly, mert taldltam olyan FTP-servert, mellyel nem volt képes

kommunikalni. Igy az osztaly feltjitasra szorul.
3.2.4. A CMyBookmark osztaly

Ez az osztaly személyesit meg egy bookmark elemet. Erdekes lehet, hogy mig ez lathato a

mentiben is, miért kell neki kiilon struktira. Ez azért van, mert mikor létrejon egy

mentibejegyzés, akkor mindegy egyes mentisornak kiilon kezeld fiiggvénye van, ha

raklikkelnek. Ennek az osztalynak az elsédleges szempontja, hogy a meniisorokhoz biztositsa

a kezeld fliggvényt.

A tagvaltozok:

- mi: ez egy TMenultem tipusu valtozéra mutatd elem. Ez azért csak pointer, mert a menii
struktirdban mar egyszer létezni fog, igy érthetéen mi azzal akarunk majd dolgozni.

A tagfiiggvények:

— A default konstruktor: ez csak Ggy van, de igazabol sehol sincs hasznalva, mert az mi
valtozo NULL lesz.

- A konstruktor(TMenultem): ez a bejegyzést tigy hozza 1étre, hogy mar eldre tudjuk a

hozz4 tartoz6é meniielemet. Ekkor az mi ezt az értéket fogja felvenni, és az mi OnClick
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fliggvényét az osztaly BookmarkMenuClick fiiggvényére allitom, hogy a meniiponton
valo klikkelést én kezelhessem le.
BookmarkMenuClick: Erre harul az a feladat, hogy a meniiponton val6 kattintasra a panel

oda ugorjon, ahova a meniipont mutat.

3.2.5. Olyan strukturak, melyeknek nincsenek tagfiiggvényei

A CPac osztaly

Ez az osztaly sziikséges ahhoz, hogy a tomoritett osztalyokat kezelni tudjuk. Ez fogja

hordozni, azokat az informéciokat, melyek az egyes kezel6khoz tartoznak.

A tagvaltozok:

Name: a kezeld neve.

Ext: melyik kiterjesztésre legyen ez az aktiv kezeld.

Handle: a kezel0 scriptjének a neve, mely ténylegesen meghivasra keriil.

copyin: lehetséges-e a tomoritett fileba belemdsolni egy allomanyt (jelenleg a
konyvtarakra is ez vonatkozik, kdszonhetden a legtobb tomoritd script nem rendelkezik
mkdir opcioval).

copyout: lehetséges-e az adott file-bol kicsomagolni egy masik file-t, a kimasolo rutin el
fogja végezni, az alkonyvtarak ¢és azok tartalmanak masoldsat is (ellentétben a
betomoritéssel).

rm: torlési lehetéség a tomoritett allomanyban.

dir: a script milyen filelistat allit el6. Ha vannak kiilon konyvtarak kezelve, és az
utvonalak relativak, akkor lehet true. Ellenkez6 vagy ismeretlen esetben false.

run: A tomoritett allomanyban futtatasi joggal rendelkezo file-ok indithatdsaga a scripten
keresztiil. (Ez kifejezetten fontos az RPM-nél és a deb-nél csomagokndl fontos, ahol
lehetdség nyilik azok telepithetdségére ezen a valtozon keresztiil.)

listed: Ha az allitotta be a felhasznal6 a programban, hogy 6 csak a tomoritett allomanyba
valo belépéskor szeretné Kkilistaztatni a tartalmat, akkor ebben a valtozoban tartom
nyilvan, hogy ez megtortént-e mar.

num: a szama a kezelOnek.

Az osztaly a Main.h-ban keriil deklaralasra, ¢s a Main.cpp-ben tartozik hozza néhany kezeld

fliggvény. Ezek az alabbiak:
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- GetPacInd(AnsiString): ha kezeld név alapjan szeretnénk megallapitani a hozza tartozé
tulajdonsagokat. Azaz egy csak egy indexszel tér vissza.

- GetPacIndByExt(AnsiString): ugyanaz, mint az el6z0, csak most kiterjesztés alapjan
hatarozzuk meg az indexet.

Ezek a fiiggvények fixen a CMyList<CPac> pacs; valtozoban keresnek, ez a Main.h-ban

crer

A CExt osztaly

Ez rendkiviil hasonlé a CPac osztalyhoz, de annal egyszeriibb. A tagvaltozoi:

— Name: a kezel0 neve.

Ext: a kezel6 melyik kiterjesztéshez tartozik.

Handle: a kezel6 program neve (sziikség esetén utvonallal).

- num: a kezeld szdma.

Ez is a Main.h-ban van deklarélva, és a Main.cpp-ben tartozik hozz4 néhany fiiggvény is:

- GetExtInd(AnsiString): ha kezeld név alapjan szeretnénk megallapitani a hozza tartozo
tulajdonsagokat. Azaz egy csak egy indexszel tér vissza.

- GetExtIndByExt(AnsiString): ugyanaz, mint az el6z0, csak most kiterjesztés alapjan
hatarozzuk meg az indexet.

Ezek a fliiggvények fixen a CMyList<CExt> exts; valtozoban keresnek, ez a Main.h-ban

crer

A CSearch osztaly

Ez egy igen elavult specidlis lista osztaly, ami még hasznalatban van, és az elott keriilt
hasznélatba, hogy a CMyList-et létrehoztam volna. Ez egy lancolt lista, melybe a keresés
soran keriilnek a file-ok. Eltarolasra keriilnek az alabbi értékek:

- dir: a file-hoz tart6z6 elérési ut.

- num: az elérési Ut konyvtardban az adott file hdnyadik bejegyzés. (Furcsa lehet, hogy
miért nem a nevét taroljuk, nem tudom, igy jott ki a 1épés. Természetesen ha idokozben
megvaltozik a struktira, akkor mas file keriilhet az adott bejegyzésszamhoz. Ez
legtobbszor nem okoz problémat.)

- next és prev: a lista kdvetkezd és el6z0 elemei.
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Az osztaly hasznélata csak a keresésnél fordul el6. Igy ott még talalkozunk vele.

A CDirHist osztaly

A konyvtarvaltaskori torténet kovetést tesz lehetové, ha ezt az osztalyt listaba szervezziik.

Viltaskor a lényegi alapotokrol felvételt készithet, melyeket késobb vissza lehet allitani.

Jelenleg, csak akkor hasznélatos, amikor tomoritett alloméanybeli masik tomoritett

allomanyba Iépiink. Ezt csak ugy tudjuk megtenni, ha egy temporalis teriiletre kitomoritjiik

azt.

A tagvaltozok:

dir: a tomdritett allomany neve elérési utvonallal.

archdir: hol voltunk ebben a tomoritett allomanyban.

mode: milyen modban voltunk a valtéas pillanataban (jelenleg csak ARCH lehet).

def pac: mi volt az el6z6 allapothoz tartozé csomagkezeld, azaz milyen tipust tomoritett

allomanyban voltunk.

A my_file osztaly

A név konvencid hianyabdl is latszik, hogy ezt az osztalyt mar a kezdetek ota haszndlom. Az

legalapabb hattérben tartozkodo file-lista egy eleme ilyen tipust lesz. Azaz ez teénylegesen

egy fizikai file-t jelent. Ez a rész rejtve marad a felhasznald elol, de a lathatoé panel az

adatokat innen veszi, illetve jeleniti meg. Rengeteg tagvaltozdval rendelkezik, nézziik ezeket

sorra:

Name: a file neve, ez jelenik meg a kijelzon névként. A SEARCH mdd esetén ez
tartalmazza az Gtvonalat is.
Mask: ez az elnevezés még nagyon régrdl ered, és mar nem is azt jelenti, amit régen, de

én mar hozzaszoktam. Ez tarolja a filehoz tartozo jogot egy stringként. Nem igényelnek a

jogok kiilondsebb struktarat, mert igy is jol kezelhetdek. a szokdsos dugsrwxrwxrwx.

1. d — ha konyvtar, 1- ha link (kdnyvtarra mutato link esetén is)
2. uid bit (u)

3. gid bit (g)

4. sticky bit (s)

5-7. a tulajdonos bitjei (olvasas, iras, futtatds) (rwx)
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8-10.a csoportok bitjei (rwx)
11-13. az egyebek bitjei (rwx)
Size: a file mérete (_ int64, mert a manapsdg hasznilatos nagy file-ok (2G-nél
nagyobbak) sok gondot jelentettek a sima int-nek )
Date: a mar formazott file-hoz tartozé6 médositasi datum.
Type: a file tipusa. Konyvtar esetén ,,Directory”, egyéb esetben a file attributuma (ami
egy szam, de itt most stringgé konvertalodik).
Link: ha a file szimbolikus link, akkor ez modja meg hova mutat, amugy iires.
ext: a file kiterjesztése '.'-tal egyfitt.
pref: a file neve utvonal nélkiil (NORMAL mddban ugyanaz, mint a Name).
i1: beszédes név arra utal, hogy kiiratasnal milyen ikonja legyen.
Focused: az adott file aktiv-e (szerintem sehol nincs hasznalva).
Selected: Ez mar annal inkabb fontosabb, mert ez mondja meg, egy file ki van-e jeldlve.
Owner ¢és Group: a file tulajdonosanak neve €s csoportja stringben (nem hasznalt)
uid ¢és gid: a file tulajdonosanak neve €s csoportja szammal (igen fontos)
exec: megmondja, hogy a file futtathato-e (a jogokbol van szamolva, de elég csak egyszer
meghatarozni, ne kelljek a kiiratd rutinnak is tudni ezt a szdmolasi modszert).

stat: a file attributuma, de itt most szammal (nem hasznalt).

A file-lista feltoltése majd a CAct osztalyban lesz részletesen targyalva.

3.2.6. A CMyDirent osztaly

Mibdl lesz a file-lista. Ez az osztaly felel a file-ok tulajdonsadgainak meghatarozasaért. Ez az

osztaly teremt kapcsolatot a tényleges fizikai fileszervezés és a file-lista kozott. egy ilyen

tipusu elem mindig egy adott konyvtar tartalat és annak tulajdonsagait hordozza.

A private tagvaltozoi:

location: az a konyvtar elérési uttal, melyrdl az informaciokat hordozza. (Nem létezd
esetén marad a régi, ha ilyen nem volt, akkor NULL.)

prevlocation: Az el6z6 elérés, azért fontos, hogy rossz file-lista olvasds esetén legyen
hova visszatérni. A lista frissitése utan, meg fog egyezni a locationnal, mert tovabb nem
lesz sziikség az el6z6 konyvtarra, csak a kovetkezd listafrissitésnél.

count: a file-ok szdma a kdnyvtarban.
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dir: ez a DIR* tipust valtoz6 mely lehetové fogja tenni a kdnyvtar bejegyzéseinek végig
olvasasat.

ent: ez egy struct dirent* tipus. Ebbe keriil bele egy bejegyzés, amit azutan feldolgozunk
részletesebben (Iényegi informécioja csak a d name mezdje, ami a bejegyzés, azaz file

illetve alkdnyvtar neve).

A public tagvaltozoja:

filelist: ez a my_file-ra emlékeztetd struktura lista, csak annal egy kicsit butabb, €s jobban
ki van hegyezve a valds file tulajdonsadgaira. A mask mezdje hasonld mint a my file
esetében, de itt a kdnyvtarra mutatd link is d-vel kezdddik ellentétben a my_file Mask
mezdjével, ahol az l-lel kezdddott ilyen esetekben. A date mezd itt int tipusu, késobb ez

keriil formézasra a dateformat alapjan (1asd konfiguracios file).

A tagfiiggvényei:

A konstruktor: count 0, filelist NULL, prevlocation, location dummy értékekkel
rendelkeznek.

Location(): visszatér az aktudlis location értékkel.

Count(): az aktualis bejegyzés szam értékkel tér vissza.

SetLocation(AnsiString): beéllit egy 0j elérési titvonalat, majd ahhoz frissiti is a file-listat.
Sikeres frissités esetén true-val tér vissza, sikertelen esetben false-szal. Lessiik meg ezt
egy kicsit alaposabban. Ha iires 1j utvonallal hivjuk meg, akkor ,,/” lesz az 0j elérési
utvonal. Egy¢éb esetekben is kiegésziti az 0j utvonalat '/-rel, ha az nem erre végzddne. A
bejegyzések elolvasdsdhoz a dir-be nyitja meg az elérési utvonalat, ha ez nem sikeriilt, az
egész false-szal tér vissza. Siker esetén eldszor megszamolja a bejegyzéséket azért, hogy
a filelist-nek lefoglalhassa a megfelel6 mennyiségii helyet a memoridban. Ezt meg is teszi
(természetesen az el6zd listat torli). Ez kovetden Ujra veszi a bejegyzéseket, melyek
alapjan a struct stat64 tipusu tf valtozoba bele is rakja az egyes bejegyzések
tulajdonsagait. Ez folhasznalva kitolti a filelist tomb aktudlis mezdjét. Ehhez alapvetden
az Istat64 fiiggvényt haszndlja, mely a linkek esetében magarol a linkrdl ad infét nem a
referdlt file-r6l. Ezutdn rderesztjuk a readlink fiiggvényt mely megmondja, hogy
szimbolikus link e az adott file, ha igen, akkor a stat64 fliggvénnyel megallapitjuk a
referalt file tulajdonsagat is, €s a linktargetet is. A mask meghatarozasa kiilon triikkk, mert
egyesével meg kell nézni az egyes tulajdonsagokat (bovebben ezekrdl a tulajdonsagokrol
»man 2 stat” parancsal érhetiink el). A bejegyzések végigolvasasaval lezarjuk az adott

konyvtarat.
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3.2.7. A CMyThread osztaly

Ez az osztdly egy kezdeményezés, de ennek ellenére mar meglehetdsen nagyra duzadt.

Alapvetd célja ennek az osztalynak, hogy azokat a miveleteket elkiilonitse a tobbiektdl,

melyeket parhuzamositani lehet. Jelenleg most a hdrom alapmiiveletnek nevezheté miiveletet

tartalmazza: masolas, mozgatas és torlés. Még ezek nem is futnak igazébol parhuzamosan,

de minimalis 4tirassal megtehetd lenne. A legnagyobb probléma ez ellen, hogy egyes

esetekben hajlamos lefagyni a parhuzamos miuveletvégzés kdzben. Ezért most még ez az

osztaly csak egy hely,ahol néhdny miivelet 6ssze van szedve.

A parhuzamositas egyik lényeges része, hogy a globalis valtozok kezelését keriilni kell.

Ezért ez az osztaly sok olyan tagvaltozot alkalmaz, melyek globalisan is megtalalhatdak

lennének, de azok modositasa belathatatlan kovetkezményekkel jarna. A szamtalan valtozo

mellett sok tagfiiggvény is van, melyekre a miiveletek jol szét vannak bontva. Nézziik a

tagvaltozokat és azok funkcioit:

panel: ez tartalmazza a file-listit melynek az elemeinek egy részén kell majd a
miuveleteket elvégezni (itt lesz sziikség a my _file::Selected-re).

count: a tomb mérete.

sredir és dstdir: mivel a miivelet elején egy ,,pillanatképet” készitiink a jelenlegi allapotrol
itt hatarozzuk meg a forrast és célt (legtobbszor a panelek konyvtara ez, de valtoztatni is
lehet).

whattodo: a miivelet neve.

mask: azt a maszkot hatdrozza meg, hogy a file-ok melyeken a miiveletet végezziik
milyen céleredményt produkaljanak (mar ha van cél).

mode: a forrds panel milyen médban van. (a parhuzamos miiveletek, leginkabb csak
NORMAL ¢s SEARCH modban miikodnek).

symlinks és attr: az attribitumok megdrzéséhez illetve a szimbolikus linkek kovetéséhez
tartozo kapcsolok (a felhasznalo allithatja ezeket az ActionForm-nal).

copybytes: az egyszerre masolando byte-ok szdma (konfiguracids file-oknal bovebben).
allproceed, allproceed err, allproceed app: esetleges hiba, vagy cél létezése esetén a
felhasznal6 vélaszthatja, hogy nem kivan foglalkozni a hasonlé témaja kérdésekkel, ekkor
ez az értéket billentheti be.

progform: a miivelethez tartozo ProgressForm, azaz az a form, ami a miiveletet allapotat
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jelzi, hogy az éppen hol tart.

created: létre lett-e hozzva a thread.

A tagfliggvények:

Create: Ez a fliggvény legyen a legelsd, amit 1étrehozunk még azeldtt mieldtt elinditanank
Execute-tal a miiveletet. Itt készithetlink pillanatfelvételt a rendszerrdl. Sok paraméterrel
rendelkezik, de csak igy lehet jol szeparaltan futtathatni. Természetesen a hivasa elott
még sok-sok ellendrzésre van sziikség, de ezt majd a megfeleld helyen (CAct osztalynal).

Destroy: megsemmisiti a threadet. Jelenleg semmi haszna sincsen.

Execute: csak 1étezd threadre hivhatd6 meg, kiilonben kilép. Ez csak a todo() fiiggvényt
hivja meg, majd annak lefutdsa utdn a threadet megsemmisiti, hogy ugyanide 1j thread
johessen létre.

todo(): a Create-nél meghatarozott miiveletet hajtja végre.

Most jojjenek a miivelethez szorosan kapcsolodo fiiggvények:

ChmodFile my: egy adott file-ra bedllitja a beépitett chmod fiiggvény segitségével a
jogokat, €s annak hibaiizeneteit is lekezeli.

IsDir: jelenleg nem hasznalt fliggvény, elézetesen megallapitotta valamirdl, hogy az
kényvtar-e. TORLENDO!

GetStringByMask(AnsiString s,AnsiString m): az s stringbdl az m maszk alapjan egy
ujabb stringet hoz létre. (Lasd a felhasznaloi dokumentacio egyszeriisitett maszk részét.)
Ekkor a maszk lesz visszatérd string, de ha abban '*' szerepel, akkor oda behelyettesiti az
s stringet.

CopyFileTo Base(AnsiString Src,AnsiString Dst, int64 size): Ez az én éltalam megirt
masolas fiiggvény, mely az Src-ben meghatarozott egyetlen file-t atmasolja a Dst-ben
meghatarozottra. ha a Dst 1étezik, akkor ahhoz, hozza lesz fizve az 4j file. Miért? Azért
mert a cél 1étezésének a vizsgalatat, mar korabban el kell végezni, €s ott eldonteni, hogy
mi legyen az eredmény: feliilirds (ekkor tordlni kell), hozzafiizés (nem kell csindlni
semmit), ne torténjen masolas (ekkor el sem jutunk eddig a fliggvényig). A
CopyFileTo Base fiiggvény ugy lett kitalalva, hogy kezelni tudja a PrograssFormot is,
ugy hogy a hatralevé id6t becsiilni is tudja. A file-ok megnyitasit a fopen64-gyel
végzem, mert sok a nagy (2G<) file, amit a fopen nem képes lekezelni. Az Src file-bol
fread-del olvasunk copybytes-nyit, majd amennyit sikeriilt olvasni, annyit fwrite-tal ki is
irunk a Dst-be. Hiba esetén azt is lekezeljiik, és false-szal tér vissza a fliggvény. Minden

egyes olvasas esetén ha eltelt egy masodperc, akkor sebességet €s hatralevé 1dot
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szamolunk. Végiil lezarjuk a file-okat és true-val tér vissza.

A front-end fiiggvények (Copy my(), Move my(), Delete my()): Ezeket a fiiggvényeket
hivja mef a todo(). Ezekben a fiiggvényekben hajtjuk végre a miiveleteket, azokon a file-
okon melyek a panel file-listaban ki lettek jelolve. Elvégzi a ProgressForm beallitasait,
majd végig mely a listan, és ha file-t talal, akkor CopyFileTo my/ MoveFileTo my/
DeleteFile my-t hivja meg, ha szimbolikus linket, akkor azt kiilon lekezeli, ha konyvtarat,
akkor a CopyDir/ MoveDir/ DeleteDir fliggvényeket hivja meg. Kiilon figyel arra, hogy a
masoldas az NORMAL vagy SEARCH moda panelrdl torténik-e. Masolas illetve
mozgatds esetén prefix vizsgélat is torténik, egy egyszerli AnsiString::Pos fliggvény
hivéassal. Hiba esetén a szokdsos formmal taldlkozhatunk. A miivelet végén bezarja a
ProgressFormot.

CopyDir, CopyFileTo my: a CopyDir akkor hivodik meg, amikor konyvtarat kell masolni
a tartalmaval egyiitt, igy gyakra rekurzivan hivodik meg. Els6 1épésnek megézi, hogy be
tudott-e 1épni a forras konyvtarba, ha nem akkor 1-gyel tér vissza a fliggvény (hibatlan
befejezés esetén 0-val kellene). Ha sikeriilt, akkor tovabblépvén a célt hozzuk 1étre. Majd
a konyvtar Osszes bejegyzésén végigmegyiink és atmadsoljuk. Itt megint csak lehetnek
szimbolikus linkek, konyvtarak és sima file-ok. Ezek kezelése hasonlo, mint a Copy my-
nal targyaltakndl. Szimbolikus linkek kezelése a symlinks bittdl is fiigg, amit még
afelhasznal6 allithatott be a masolds esetén. Eldéfordulhat az is, hogy a felhasznald a
ProgressFormon Cancelt nyomott, ekkor ezt is lekezeli a masolas (és a tobbi miivelet is).
A CopyFileTo my mar csak egy file masolasat végzi el, de ugy, hogy elétte a célt is
leellendrzi, hogy az l1étezi-e mar, €s ha igen, akkor megteszi a megfeleld intézkedéseket, a
felhasznald akaratdnak megfelelden. Végiil meghivja a CopyFileTo Base-t, ami a
tényleges masolast végzi. Ennek sikere esetén bedllitodnak a célra megfeleld jogok, ha a
felhasznal6 ezt bedllitotta. Hiba esetén itt jelenik meg az az ablak, melynél a felhasznalo
reagalhat a hibara.

MoveDir, DeleteDir, MoveFileTo my, DeleteFile my: a mozgatas leginkabb a torlésre
hasonlit, de sok szempontbol a masolasra is. El6szor is a *Dir esetekben nem elegendd
végigmenni a konyvtar bejegyzésein, mert azok esetlegesen mar megsemmisiiltek. igy itt
mas modszert kell alkalmazni mint a masolds esetén. Azt teszem, hogy mindig az elsé
file/konyvtarat torlom, ha az nem sikerilt, akkor novelek egy szdmlalot €s tovabba a
szerint fogok torolni. Minden sikertelen torlés utan novelni kell a szamlalot, hogy az

egyszer nem tudott tordlni file-okat tobbszor ne probaljam meg letordlni. A
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végelszamolasban a novelt érték mennyisége hatarozza meg, hogy az egész hibas lett-e.
Fontos megjegyezni, hogy a mozgatidsnal, ha file-okat nézziikk és nem sikeriilt azt
mozgatni (pl.: jogi probléma, vagy kiilonbozdek a particiok), akkor elészor masolja, majd
torolni probalja a file-t (a torlés szintén nem feltétleniil sikeriil jogi problémak miatt).
Ezzel nagyjabol le is zarhatjuk ezt az osztalyt, de fontos felhivni a figyelmet néhany
buktatora. Egyik a NORMAL és SEARCH modu panelek kezelése kozotti kiilonbség. Masik
a szimbolikus linkek kezelésének massaga a tobbi file-tol. A hibak kezelésére is kiilon

figyelni kell.
3.2.8. A CAct osztaly

Ennek az osztalynak CMyPanel is lehetne a neve. Ez az utolsé bastya a hattér- €s a lathato

rész kozott. Minden mast ez csinal a hattérben, amit az eddigi osztalyok nem (példaul: FTP-s

masolas, vagy tomoritett allomanyok kezelése). Alapvetden két valtozo fog létezni ebbdl a

tipusbol, mindkét lathatdo panelhez egy-egy. A kozos funkcidkat, melyek mindkét panelra

hatnak, a féablak osztilya fogja elvégezni. Ez a legnagyobb osztaly (bar csak kicsivel, de
megel6zi a Main.cpp-t is, ami a foablakhoz tartozik), igy szdmtalan funkciot lat el. Sok
kapcsolat talalhato itt a vizualis elemekkel is, mert igy a tényleges lathaté elemek amugy
kusza allapotat igy lehet kompenzalni, mert jol el lesz kiilonitve az egyes panelokhoz tartozo
elemek. A panelek koziil mindig az egyik aktiv, a masik (a tobbi, jelenleg egy) a passziv

(nem aktiv), a foablaknal ezt az act illetve nact valtozokkal jel6lom (ezek tipusa a CAct). Igy

barhonnan hivatkozva el tudom érni barmelyik panel barmelyik elemét. Nézziik ennek az

osztalynak a tagvaltozoit.

A lathat6 részekhez tartozo valtozok:

- active: ez egy pointer a ténylegesen lathato file-listara. Ennek tipusa TDrawGrid, mely
megengedi a grafikdk megjelenitését a szovegek mellett. Ez az ikonok miatt rendkiviil
fontos. Szinte ez az egyetlen tipus ahol a sorok alakithatdsdgéra teljes a szabadsag. (A
headercontrol nem része a listdnak, persze a kettd szorosan 0sszefligg.)

— dirloc: ez a panel felett talalhaté rész, mely a konyvtar poziciét mutatja. En is ennek a
paraméternek a Text mezdje alapjan dontom el hol vagyok. Ez mashol tarolasra nem
keriil. Valtoztatva a Text mezOt, maga a megjelenitett is meg fog valtozni.

- sb: a panel melletti scrollbar-ra mutat. A TDrawGrig beépitett scrollja meglehetésen

gyenge, ezért az ki van kapcsolva €s ez van helyette.
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- selbar: a file-lista elemeinek kijelolés 0sszegzo statusz jelzéje ez. Kiilondsebb szerepe itt
nincs. (Szerintem a pointer felesleges ra!)

- free: annak a partticiénak az allapotarol ad informaciot, ahol az adott konyvtar talalhato.

Most kovetkezzen a nem lathaté részekhez kapcsolodo valtozok:

- num: a panel innen tudja magarol, hogy 6 most melyik is a sok koziil.

- prevdir: ez mindig az el6z6 konyvtar ahonnan jottiink. Abbol a célbol kell, hogy a kurzort
j6 helyre pozicionaljam frissitéskor. Ebbdl kovetkezik, hogy egy konyvtarba vald
belépéskor ez az érték ,,..”.

- selected: a kijelolt file-ok szama. Fontos a selbar szempontjabol is (statisztika), de kiemelt
szerepet jatszik, a CheckSelected() fliggvény esetében is, mivel mindig csak kijeldl file-
okon tudunk miiveletet végezni.

- selected bytes: (__int64) a kijelolt byte-ok szama, pusztan statisztikai célokbol.

- sum ¢€s sum_bytes: ugyanaz, mint az el6zd esetben, de itt kizardlag statisztikai célokkal a
panelben talalhato 6sszes file-ra kijeloléstol fliggetleniil.

- mode: a file-lista mddja, azaz hogy éppen hol is vagyunk. NORMAL (0, szokvanyos
lista), ARCH (1, tomoritett allomanyban vagyunk), FTP (2, FTP-lista), SEARCH (3,
keresés eredménye jelenik meg) modjai lehetnek. A miveletvégzés szempontjabol
rendkiviili fontossaggal bir, hiszem mas-mas alrutint kell meghivni kiilonbdz6 esetekben
(mar ha az adott modban ez lehetséges).

- sortmode: a panelben a file-ok milyen szempont szerint legyenek rendezve: 0, ha név
szerint (alap), 1, ha méret szerint, 2, ha ddtum szerint.

- sortdir: a rendez€s irdnya: 0, ha névekvd (alap), 1, ha csokkend.

- archdir: talan amikor azt irtam, hogy a dirloc->Text-ben van az ahol vagyunk, akkor nem
mondtam teljesen igazat, mert belépve egy tOmoritett allomanyba, mar nem azt jeloli, ez
csak a file nevéig jelez, de hogy azon beliil hol vagyunk azt ez a valtoz6 hatdrozza meg.
FTP mddban is ez modja meg hol vagyunk, de ekkor ezt hozzaadom a dirloc->Text-hez
is. (ARCH modban technikai okok miatt nem, megvaldsithatd lenne, de igy most jo!)

- search, newsearch: a keresésnél jatszanak szerepet. Ez lesz a CSearch tipust lancolt lista
(kezdemény) valtozoi. search-ben lesznek eltarolva a file-ok pozicidi. A newsearch pedig
egy techinai valtozd, hogy a listan végig tudjunk menni.

- search num: az adott listdban elhelyezett elemek szama. (A panel tomb méretének a
meghatarozasahoz kell.)

- def pac: ha ARCH mddban vagyunk, akkor ez a valtozé mondja meg, hogy éppen milyen

54



tipust a tomorités (rar, gz, zip stb.).

- ftp, ftpbuf: az FTP-zéshez sziikséges technikai valtozok.

- allproceed, allproceed err: a belsd miiveletek végzése soran a felhaszndld dontéseit tarold
valtozok (esetleges hiba, vagy vdaratlan esemény eldontésére illetve annak
automatizalasara).

- servername, prevuserpass: az elézéleg haszndlt FTP szervernek a neve, illetve az ahhoz
hasznalt felhasznalénév ¢és jelszo (egyben '/-rel elvalasztva). A szerver neve
tartalmazhatja a port szamot is (ftp.bmw.hu:21).

- act: 0 az erre az objektumra mutatd pointer (azaz a this). Technikai okok miatt kell,
egyszerlsiti az atirast, €s jobban elkiiloniti a tagvaltozokat is.

- mrt: a multirename tool ablaka lesz, amikor sziikség van ra.

- actionform: az actionform ablaka lesz amikor sziikség van ra. (Ez a két ablak modalis
mindig, mert egy-egy felhasznal6i dontést reprezentalnak, igy beldliik egy is elég.)

- dirhist: jelenleg csak a tomoritett allomanyban levé tomoritett allomanyba 1€pés esetén
koveti az utat, de tetszOleges is lehetne. Tehat konyvtar torténetet tart nyilvan.

Ezzel nagyjabol fel is soroltuk az dsszes valtozot. Kovetkezzenek a tagfliggvények:

- a konstruktor: a valtozok értelemszerii alapértékeinek beallitasa, kiilonos tekintettel az
egyes pointerek értékeire. (Kiilon itt nem magyardzom.)

- RefreshPanel(): nos ezzel a fliggvénnyel lehet Gjraolvastatni a panel tartalmat, ez persze a
SEARCH moddban nem érvényes, és a ARCH mod extls bit igaz értéke mellett sem, de a
tobbi esetben igen. Az egyes mdodok részeinek a kezelése természetesen eltérd lehet, de az
alapvetd séma ugyanaz, az alaplépések megegyeznek:

- A dirloc->Text és a archdir valtozok alapjan meghatarozott hely bejegyzéseinek
Ujraolvasasa:

- NORMAL: dirent->SetLocation fliggvényével, hiba esetén egy szinttel
feljebb 1ép (ha a hiba a '/-ben tortént, akkor szerintem elszall, de ezt
elvileg mindig tudjuk olvasni, ha nem, akkor igyis mindegy).

- ARCH: az extls és az aktudlis tomoritési eljaras listed valtozdja alapjan
donti azt el, hogy kell-e ujraolvasni. Ha igen, akkor meghivja a tomoritési
eljarashoz tartozo kezeld scriptet, majd a listed értéket true-ra allitja ezzel
jelezve, hogy a listdzds megtortént. A stript kimenete egyenldre a
temporalis konyvtar pack file-jaba lesz kiirdnyitva, azaz itt kell

megjelennie a formazott file-listanak.
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- FTP: ez is csinal egy listat az ftp->Dir-rel, ami még masképpen lesz
forméazva mint, ahogyan az késobb sziikséges lesz. Ha itt hiba tortén, mert
mar esetleg nincs meg az ftp kapcsolat, akkor megkérdezi, a felhasznalot,
hogy akar-e jracsatlakozni. Ezutan lefut a formazo script az elézetesen
létrehozott ({tmpdir}/ftp) file-ra, ami ugyanoda, azaz a temporalis
tarteriiletre 1étrehozza a ftp2 file-t. A temporalis teriilet alatt itt most azt a
konyvtart kell érteni, amit az alabbi moddon hatarozunk meg:
tmppath+”fctmp”+uid

- SEARCH: itt mint kordbban emlitettem nincsen j lista kérése.

- Ezeket utan jon a panel elézetes elemeinek kitorlése, és az RPM tipusu csomagok
kezeléséhez sziikséges konyvtar lista (dirlist) 1étrehozésa.

- Meg kell hatarozni az 0j panelben hany darab file lesz:

- NORMAL: a dirent->Count() fuggvénye pont ezt hatdrozza meg.

- ARCH: végig kell olvasni, a pack file-t, majd annak a megfeleléen
formazott soraira szdmolni, abban az esetben, amikor j6 konyvtarszinten
vagyunk. RPM tipust csomagoknal még azt is meg kell nézni, hogy az
adott konyvtar szerepelt-e mar, ha nem, akkor szintén szdmolni kell,
kiilonben nem. A szamolas az arch_count valtozdban kertil eltarolasra.

- SEARCH: itt kdnnyebb a dolgunk, hiszen a search num-ban benne van a
talalatok szama, mar csak ezt kell megnovelni egyel (a ,,..” miatt).

- FTP: az ftp2 file-on kell végig menni, ez is egyszeriibb, mint az ARCH
eset, mert itt a lista csak egy konyvtarra vonatkozik, nem az egész ftp site-
ra. Hiba esetén visszalépiink NORMAL modba. A szdmolds eredménye itt
is az arch_count véltozoban tarolodik el.

- Az eddig az RPM tipusit csomagoknal hasznalt dirlist-et kinullazzuk, hogy
reprodukdlni tudjuk, a szamlalasnali kornyezetet. Majd a kivalasztasokat is
megsziintetjlik, a szamlalokat pedig kinullazzuk.

- Ezutan jon a tényleges panelbeli lista eldallitasa (ez még mindig nem lathato):

- NORMAL: dirent->Count()-nyi helyen a dirent->filelist elemeit felelteti
meg a panel megfeleld értékeinek. Datum meghatarozodik a formatum
alapjan. Az ikon szama hozzarendelddik a kiterjesztés alapjan, a sum ¢€s
sum_bytes valtozok megnovekednek a megfeleld értékkel. Ha a konyvtar

egyben link is, akkor a mask els6 mezdje 'd'-rél 'l'-re valtozik. Ha az adott
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név megegyezik a prevdir-rel akkor az adott sorszam eltarolasra kertl (!
rendezésnél fontos szerepet jatszik majd).

- ARCH: természetesen a pack file végigolvasdsa alapjan hatarozza meg a
panel tomb elemeinek megfeleld értékét. Csak néhany érték lesz
figyelembe véve a tomoritett allomanyok sziikitett hasznilata miatt. Az
elsé bejegyzés specidlis, mert ez a ,,..”-ot fogja létrehozni, azaz, hogy
mindig képesek legyiink egy szinttel feljebb 1épni illetve a tomoritett
allomanybdl kilépni, akar olyan esetekben is amikor az valamilyen oknal
fogva nem tartalmaz bejegyzéseket, vagy csak hibasakat tartalmaz. Az
egyes sorokat ':'-ok alapjan bontja sz¢ét harom oszlopra: jogok, méret és
név. A névvel sokat kell triikk6zni az utvonal tartalma miatt! Ez
természetesen tipusonként eltérd lehet. Hasonléan a NORMAL modhoz itt
is van prevdir ellendrzés, azaz kdnyvtar valtas esetén jo poziciot kapjunk.

- SEARCH: Itt érdekes modon hatdrozzuk meg a panel egyes elemeit. A
keresés soran a file-okhoz csak azok konyvtarat illetve abban elfoglalt
bejegyzési helyét taroljuk el. Ezen informaciok alapjan kell megallapitani
a tényleges eredményt. Ha belegondolunk ez nem is nehéz. Végigolvassuk
a search-listat (search/newsearch), ha itt 1j konyvtarral talalkozunk, akkor
beolvassuk, kiilonben hogy gyorsabb legyen, nem olvassuk be mégegyszer
ha az elézdvel megegyezett. Az elsé elem itt is kiemelt szerepet jatszik, ez
a,,..”.

- FTP: teljesen hasonl6 az ARCH modhoz, mert itt is file-bol (ftp2)
olvassuk be a bejegyzéseket, de itt mindig csak egy konyvtarra
vonatkoztatva, igy a feldolgozas nem annyira bonyolult. Az elsé elem itt is
a,,..”. Hiba esetén visszaugrunk NORMAL modba.

- Ezutdn jon a rendezés, de ennek csak NORMAL, FTP, ARCH moddban van
értelme, de SEARCH modban nagyon nincs ezért ebben a modban nem 1is lesz ez
érvényben. A rendezést a panelsort fliggvény végzi, a panel tombon, aminek meg
kell adni a hosszat, és az aktiv sorat, hogy az a rendezés soran ne keveredjen el.

- a rendezést koveti, hogy a lathaté panelek sorainak a szdmat meghatarozzuk. A
scrollbar hozzéigazitjuk ehhez a mennyiséghez.

- Ha,,..” nem legfeliil lenne, mert a rendezés soran elkeveredett, akkor ezutan ezt a

lista legtetejére pakoljuk. Végiil az aktiv sort kivalasztjuk. Es a parancssor melletti
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crer

informacios részeket is frissitjiik, majd az RPM tipust csomagokhoz hasznalt

dirlist-et teljesen kitoroljiik.

- Copy_my: Ez a fliggvény felel a masolas el6tti dontések lebonyolitasaért: shift lenyomasa
esetén helyben masolas, tomoritett illetve ftp esetben a megfeleld fliggvény meghivasa.
NORMAL mod esetén ez a fiiggvény kezeli le azt az ablakot, mely megkérdezi a
felhasznalotol a célt, a maszkot illetve a tobbi beallitasokat. Ezutan leellendrzi, hogy van e
kivalasztas, amire a miiveletet érvényesiteni kell, ha nincs akkor az aktualis file-t valasztja
ki. Ezutan a létrehozza a megfeleld threadet végiil elinditja azt. A miivelet utan frissiti a
panelokat.

- Move my: ez mar csak NORMAL-NORMAL panelok esetén mikodik. Szokasos kérdés,
hogy hova és milyen néven, majd kijelolés ellendrzes, végiil végrehajtas (CMyThread).

- MkDir my: FTP méd esetén meghivja a megfeleld fliggvényt, egyéb esetben csak
NORMAL modban megy. Megkérdezi a konyvtar nevét, majd 1étrehozza azt.

- Delete my: ARCH ¢és FTP modokban meghivja a megfeleld fiiggvényt, NORMAL és
SEARCH modban megkérdezi, hogy tényleg le akarjuk-e tordlni a kijeldlteket (vagy az
aktivat). Ezutan le is torli a kivant file-okat. Ha a panel SEARCH mddban volt torlés eldtt
¢s nem ignoraltuk a kérést, akkor letdrli ugyan a file-okat, de torlés utan visszavalt
NORMAL modba (ez ugye a mar kordban is targyalt SEARCH nem-frissitése miatt van).

- Enter my(): Ez a fiiggvény hivodik meg minden esetben, amikor a panelen entert titiink.
Ha az aktudlis elem a ,,..”, akkor a cdpp() fiiggvény hivodik meg. Kiilonben leellendrzi,
hogy amin allunk az ,,Directory” tipusu-e, ha igen, akkor abba belelép. ARCH ¢és FTP
modokban az archdir modosul, mig NORMAL modban a dirloc->Text az ellenérzés utan,
hogy sikeriil-e az 1j konyvtarba belépni. Ezt a futtathatésag tulajdonsagéaval (exec) nézik
meg. Ha valamilyen oknal fogva nem sikeriilt belépni, vagy a tartalmat olvasni, akkor
visszatériink a régi konyvtarhoz. Ha az aktiv elem nem konyvtéar, akkor a kovetkezo
menet alapjan dol el, hogy mi legyen. 1. kiterjesztés alapjan megnézi, hogy ehhez a
kiterjesztéshez van-e kezeld, ha van, akkor FTP mdd esetén kilép, a tobbi mdd esetén
ARCH moddra valt, és beallitja a def pac-ot a kiterjesztéshez tartoz6 indexre. (ARCH mod
esetén eldtte még kitomoriti a file-t és elraktdrozza a dirhist-be, hogy honnan jott.) Ha
nincs a kiterjesztéshez csomagkezeld, akkor megnézziik, hogy van-e egyéb program

hozzarendelve ehhez a kiterjesztéshez. Ha igen, akkor azt végrehajtjuk. Ha nem, akkor
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végsd fazisként megnézziik, hogy futtathato-e az allomany, ha igen, akkor elinditjuk
(ARCH esetén megnézziik a specidlis run bitet is).

Rename my: Csak NORMAL modban miikodik. A szokdsos ablak az 0uj névhez. Ha van
kijelolve file, akkor '*' jelenik meg célnévnek, ha nincs kijelolés, akkor az aktualis file
neve.

CheckDP(int): a paraméterben megadott sorrdl megnézi, hogy az,,..” e vagy sem.
RefreshSelBar(): ebben a fiiggvényben frissitem a panel alatti informécios részt. Kiirja az
Osszes file szamat ¢és méretét, ¢€s a kijeloltekét is. A méretet ha kell, atalakitja
mértékegységessé a jobb olvashatdsag kedvéért. Ezenkiviil, az adott particiorol is kapunk
informacidkat: méret, szabad hely, ezek szazalékos aranya, a particio mount helye. Majd
frissiti a hozzatartozo kijelzoket is (selbar és free).

CheckSelected(): Ez fogja leellendrizni, hogy van-e kijeldlés. Ha nincs, akkor az aktualis
file-t kijeloli.

SelectAll(): Az elnevezés megtévesztd, mert ez az invert selection. Azaz végigmegy a
listan és ha ki volt jeldlve, akkor leveszi a jeldlést, egyébként rarakja.
GetDirSize(AnsiString): a paraméterben meghatarozott konyvtar méretével tér vissza.
Természetesen az alkonyvtarakat is beleszadmolva (rekurzivan), akkor ha az nem
szimbolikus link.

Create my: egy file létrehozasanak a kornyezete ez. A FileCreate fiiggvénnyel hozza
létre a file-t. Sikertelenség esetén tdjékoztatja a felhasznalot. Az inputban megadott file-
CreateSymlink my: egy szimbolikus link létrehozasanak a kdrnyezetét biztositja, azaz
leellendrizi a moddot, megkérdezi, hogy a link hova mutasson és hol legyen. Csak
NORMAL moddban lehet linket 1étrehozni, €s egyenldre csak egyet (technikai okok miatt
nem lehet tébbet).

EditSymlink my: A tarsa az el6z6nek, azaz ha rossz linket csindltunk ezzel tudjuk
szerkeszteni. NORMAL és SEARCH mddban is.

Copy Arch: ezzel a fiiggvénnyel el is érkeztiink a ,,feketeleveshez”. Ez egy atfogd
fliggvény, mely arra szolgal, hogy eldontse, hogy a panelek koziil melyik van ARCH
moddban és melyik NORMAL-ban, mert a program jelenleg, csak vagy NORMAL ->
ARCH vagy ARCH -> NORMAL masolést tud csinalni. Megnézi, hogy a megfeleld eset
fennallasa esetén van-e a tomorités kezeld scriptnek copyin illetve copyout paramétere.

Copy_FromArch: ez a tomoritett allomanybdl valé masolast oldja meg. Sajnos itt egyes
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file-okra vonatkoztatva nem tudjuk megmondani, hogy hol tartunk, csak azt latjuk, hogy
melyik file van éppen tomorités alatt. A tomoritett allomanybdl valo kimésolads menete a
kovetkezd:

1. Végigmegylink a kivalasztasi listan.

2. Ha konyvtér tulajdonsagtival taldlkozunk, akkor jbol el kezdjuk olvasni a mar
RefreshPanel-ndl is targyalt ,,pack” file-t, amiben még mindig az adott tomoritett
alloméanyra vonatkoz6 informdciok vannak eltarolva. Ebbdl kiszedjiik azokat a
bejegyzéseket, mely az archdir+”’a mostani konyvtar ahol tarunk”-kal kezdddnek,
azaz azokat a bejegyzéseket, melyek az adott konyvtar alatt helyezkednek el
tetszOleges mélységgel.

3. Ha nem konyvtar, hanem sima file, akkor az standard (a script copyout
paraméterével, természetesen) masolasra keriil.

- Copy_ToArch: Ez mar kevésbé megerdltetd, mert itt nem tesziink kiillonbséget konyvtar
¢s file kozott, hanem ezek kezelését 100%-ig a scriptre bizzuk. Erre azért volt ,,sziikség”,
mert egyes tomoritések ezt kezeli, egyesek pedig nem. A biztos persze az lenne, ha mi
csindlnank meg, de ekkor még az is el6fordulhat, hogy a tomorités nem kezeli a
konyvtarlétrehozast a tomdritett allomanyon beliil. A masolas menete csak annyi, hogy
végigmegylink a kijelolt file-okon, €s meghivjuk erre a kezeld scriptet (copyin).

- MkDirLong my(AnsiString, AnsiString): hossza konyvtarat hoz 1étre (2. paraméter) az 1.
paraméterben megadott helyre, tehdt annak léteznie kell. Sajnos a MkDir beépitett
fliggvény csak egy szint mélységig tudja kezelni. gy a '/-ek mentén kell vagdosni a
stringet.

- View my(): a file-tartalom nézegetéséért felel. Leellendrizi, hogy van-e szabad viewform
a maxthreads-nyi koziil. Ha nincs, kilép, ha van, akkor azzal fog dolgozni tovabb. FTP
moddban az 1 MB-nal kisebb file-ok letoltésre keriilnek, a nagyobbakat nem lesz lehetdség
megnézni. Konyvtar esetében a mar targyalt GetDirSize fiiggvényt hivja meg. Az ARCH
modban a megnézend file-t kicsomagolja a script copyout paraméterével. gy az sszes
modban hasznalhat6 a néz6ke. Ha extviewer valtozonak van értéke, akkor a kiilsé nézokét
hivja meg, ha nincs, akkor a belsét (csak belsé nézés esetén (SHIFT+F3) mas fliggvény
keriil meghivasra).

- ChmodDir my, ChmodFile my, Chmod my: Ez a fiiggvényosztaly a jogok beallitasat
teszi lehetdvé kiilon file-ra és kiilon konyvtarra. A Chmod my a kiindulo fiiggvény, ez

kezeli azt az ablakot, melyben a felhasznalo meghatarozza az adni kivant jogokat. Ezt
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abszolit modon teheti meg. Ezutan megtorténik a szokasos kijeldlésvizsgalat, majd a
kijelolt file-okon végigmegy. Csak NORMAL és SEARCH modban miikodik. Ha
konyvtart talal és be volt kapcsolva a rekurzivités, akkor jut szerephez a ChmodDir my,
meg elobb magara érvényesiti az 1) jogokat, majd a tartalmara is (rekurzivan). A
tényleges jogbedllitast file-okra és konyvtarakra egyarant a ChmodFile my végzi, mely
sikertelen jogbeallitas esetén egy hibaiizenettel ajandékozza meg a felhasznalot.
ChownDir my, ChownFile my, Chown my: A file-ok tulajdonosat €s csoportjat
valtoztathatjuk meg. Ez teljesen olyan, mint a Chmod, de itt csak egy sorban kell megadni
a felhaszndloi id-t és a csoport id-t is ':-tal elvdlasztva. Ugyanaz a beallitas lesz
érvényben konyvtarakra ¢és file-okra is.

SelectMask(): a maszk altali kivalasztast hajtja végre. A feldobott ablakban lehet
beallitani a kivant maszkot, majd végigmegy a file-okon és kijeldli azokat melyekre a
FitOnMask igazat ad vissza. Ha az ki volt mar elétte is jeldlve, akkor annak a file-nak a
kijelolése meg fog sziinni. Legvégiil a RefreshSelBar-ral frissitjiik a selbart.

SelectNone(): ez csupan annyit tesz, hogy végig megy a panel listan és kijeldlt file-okrol
leveszi a kijelolést. Ellenben a tobbi commanderrel, itt a konyvtarakra is ugyanugy
érvényesek a kijelolési szabalyok, mint a file-okra. A kijeldlések utan nem kell frissiteni a
panel tartalmat, mert az ilyenkor nem valtozik, elegendd csak a megjelenitot frissiteni
(act->active->Invalidate()).

SelectNNone(): Ez egy iszonyat szerencsétlen elnevezés, mert ez lenne a SelectAll, de azt
mar korabban lefoglaltam, igy maradt a SelectNone ellentéte. Ez kijelol minden file-t
eldzetes kijeloléstdl fliggetlentil.

FindDir, FindFile my, FindInFile: Ez a fliggvényosztaly file-ok keresésére szolgal, a file
nevére illeszkedd maszk és a file tartalmara illeszked6 maszk szerint. Ennek az osztalynak
a kiindul6 fiiggvénye a FindFile my. Itt tudja majd a felhasznal6 meghatarozni a név- és
a tartalom maszkot. Bedllitja a médot SEARCH-re, majd meghivja a rekurziv FindDir
fliggvényt az éppen aktudlis konyvtarra. Ez a fliggvény végigmegy a paraméterében
megkapott konyvtar bejegyzésein. Ha konyvtarat taldl és be van kapcsolva a rekurziv
mod, akkor erre a kdnyvtarra hivja meg sajat magat (!vigyazat szimbolikus linkek miatt
végtelen ciklusba keriilhet). File esetén megnézi, hogy a neve illeszkedik-e a névmaszkra,
majd a tartalommaszkra, ha igen, akkor felveszi a search lancolt listaba és a search num
értékét is megnoveli. Ejtsiink néhany szot a FinfInFile-rol is:

Ez a fiiggvény fogja eldonteni, hogy a tartalom illeszkedik-e majd a maszkra.
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Itt nem csak egy szimpla mintaillesztési feladat van, hanem maszk alapjani. A

file-t karakterrdl karakterre olvassuk, majd illesztjiik a maszkra, csillag esetén

konnyli a dolgunk, mert csak el kell tarolni ennek a poziciojat mind a

maszkban, mind a tartalomban ¢és tovabblépni a maszkban. Ha nincs tovabb

maszk, akkor igazzal kell visszatérni. Az Uj-sor karaktert atalakitjuk egy

egyszerl lireskarakterré, majd megnézziik, hogy figyelmen kiviil kell-e hagyni

a kis- és nagybetiik kozotti kiilonbséget. Ezutan nézhetjiik a tényleges

egyezdséget. Igaz esetben tovabbléplink a maszkban, ha annak vége és a

filenak is, akkor jo, ha csak a maszknak van vége ¢és nem volt csillag sehol,

akkor nincs illeszkedés, ha volt csillag, akkor ahoz az allapothoz tériink vissza,

ahol azt taldltuk. Ha a maszk és a tartalomban olvasott karakter nem egyezett

meg, akkor megint csak az utolsé csillag dont, azaz ha volt akkor oda tériink

vissza, ha nem volt, akkor az illesztés eredménytelen lett. Ezutan

mindenféleképpen a tartalomban elére kell haladni. Elképzelhetd, hogy az

algoritmus nem tokéletes, de az esetek nagy részében jo. Ez a rész esetlegesen

még tesztelésre szorul.
CheckUpDp(int): leellendrizi, hogy a listaban legfoliil a pont van-e. Ha nincs akkor azt
odarakja, ugy hogy a paraméterben megadott elem poziciojat is nyomon tudjuk kovetni.
ShowAllIDirectorySize(): az adott kdnyvtarban az dssze alkonyvtar méretét megmutatja a
GetDirSize fliggvénnyel.
Delete FromArch(): tomoritett allomanybdl torol, ha ARCH modban vagyunk, és a
tomorités timogatja a torlést, azaz az ,,rm” opcid igaz. Csak egy megerdsitést kér, majd a
kijelolt fileokra meghivja a kezeld scriptet az ,,rm” paraméterrel. Nincs megkiilonboztetve
a konyvtar ¢és a file, ezt a tomdritési eljarasnak tdmogatnia kell.
NewFtpConnection(): ezzel elérkeztiink az FTP rész targyalasahoz, amit szivem szerint
kihagynék (mert eléggé hidnyos szegénykém), de most inkabb legyen. Ablakban
megkérdezi, a szerver nevét, a kivant csatlakozasi portot, a felhasznalonevet és a
hozzétartoz6 jelszot. Ezek megadasa utdn ezeket ellendrzi, majd csatlakozik és belogol
(ftp->Connect illetve ftp->Login). Tetszoleges hiba esetén tdjékoztatja a felhasznalot,
majd kilép. Siker esetén beéllitja a modot FTP-re, végiil frissiti a panelt.
ftp_reread(AnsiString): a paraméternem megadott FTP-konyvtarat frissiti az ftp2 file-ba,
hogy azzal majd dolgozni lehessen, majd visszatér a bejegyzések szamaval.

ftp_getname: régebben csak a file nevével tért vissza, most mar az Osszes fontosabb
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tulajdonsagaval is, az ftp2 file alapjan. Sziikség esetén ujraolvassa az FTP konyvtarat.
Névvel, attributummal, mérettel tér vissza paraméterekben, amigy igazzal ha sikeriilt
meghatarozni, false-szal ha nem. A file meghatarozasa tigy torténik, mint keresés esetben,
azaz csak azt mondjuk meg, hogy melyik konyvtarban van és ott hanyadik bejegyzés (ez
egyértelmiien azonositja a file-t).

- ftp isdir: egy FTP file-rol eldonti, hogy konyvtar-e (szerintem felesleges, mert az
ftp_getname attr paraméterébdl ez meghatarozhato).

- MkDir myFtp(): az FTP-szerveren vald konyvtarlétrehozas kornyezetét teremti meg.
Ablakban megkérdezi a felhasznaldt, hogy mi legyen a név, majd azt az ftp->MKkDir
fiiggvénnyel megprobalja Iétrehozni. Hiba esetén a felhasznalo tajékoztatast kap.

- Copy Ftp: ez is hasonldéan egy 0Osszefoglaldo fiiggvény, mint ARCH modban a
Copy_Arch. Itt ddl el, hogy melyik panel az FTP-s panel, azaz, hogy feltoltéshez vagy
letdltéshez valo fliggvényt kell-e meghivni.

- CopyDir_FromFtp, CopyFile FromFtp, Copy FromFtp: ez a letdltéshez sziikséges
fiiggvényosztaly. A Copy FromFtp a kiindulasi pont (a Copy_ Ftp altal is meghivott), itt
kertil el6 az elfogadashoz és a cél megallapitasahoz sziikséges ablak (ActionForm). Majd
a kijelolt elemeket is ez kezeli. Konyvtar esetén a CopyDir FromFtp-t hivja meg
(rekurziv), file esetén a CopyFile FromFtp-t. A CopyDir FromFtp felhaszndlja az
ftp reread filiggvényt, hogy meghatarozza a masoland6 file-okat. Ezeken végig megy
konyvtar esetén Ujra hivja magat. A CopyFile FromFtp egy file-t tolt le az ftp->Get
fliggvénnyel. Feliilirasra és hibara is figyelmezteti a felhasznalot.

- CopyDir_ToFtp, CopyFile ToFtp, Copy ToFtp: ezek a fiiggvények kezelik a
filefeltoltést. Legeldszor ellendrzi, hogy az FTP-kapcsolat 1étezik-e még, ha nem kilép. Itt
is megkérdezi a célt, ellendrzi a kijeldléseket, majd végig megy azokon. Konyvtar esetén
a CopyDir_ToFtp hivodik meg mely elébb megprobdlja a konyvtarat 1étrehozni a
szerveren, majd a tartalamkat is feltolti. File esetén a CopyFile ToFtp hivodik meg. Ez az
ftp->Put-ot fogja haszndlni a feltdltéshez. Hiba esetén figyelmezteti a felhasznalot.

- DeleteDir my Ftp, Delete my Ftp: FTP-szerverrdl torli a kijelolt file-okat ¢és
konyvtarakat. A konyvarak torlése az ftp->Rmdir-rel torténik, de csak iires konyvtarra,
ezért sziikséges eldtte annak tartalmat is tordlni, konyvtar esetén rekurzivan. File torlése
az ftp->Delete-vel torténik. Itt is sziikséges nyilvantartani, hogy hany file-t nem sikertilt
tor6lni, mert azokkal tobbet mar nem kell probalkozni.

- CheckFtpConnection(int): a ellendrzi, hogy 1étezik-e a kapcsolat vagy sem, ha nem akkor
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meghivja a NewFtpConnection fiiggvényt. A paraméter az hatdrozza meg, hogy tudjuk-e
mar, hogy nincs kapcsolat (0, ha tudjuk). A kapcsolat meglétének az ellendrzését noop
kiildéssel tudjuk megnézni.

- GetFreeSpace: a dirloc->Text-hez tartozd particiorol szerez informécidkat egy specidlis
scripttel, ami a ,,packageprefix” valtozoban meghatarozott konyvtarban talalhatd és dinfo
névre hallgat. Es a temporalis konyvtar dinfo file-jaba menti el az informaciét, amit
késobb feldolgoz ez a fiiggvény. Sziikséges informéciokat paraméterben adja vissza: free
(szabadhely), total (partici6 mérete), per (foglaltsag %-ban), phere (a particio
mounthelye).

- cdpp(): ez a fiiggvény az Enter my()-nal is meghivodik, ha a ,,..”-on itéttiink entert (meg
még ki tudja mikor). Nézziik eges modokban mi is torténik ekkor:

- ARCH: ebben a modban az archdir donti el, hogy mi fog torténni (ez mondja meg,
hogy hol vagyunk éppen az tomoritett file-ban). Ha ez nem tires, akkor ebben az
archdir-ben egy '/'-rel visszdbb menyiink, majd Ujraolvasatunk. Ha ez iires, akkor
kilépiink a tomoritett allomanybol, eldszor is megnézziik, hogy a dirhist (itt
kovetjiik nyomon, hogy honnan jottiink) iires-e, ha igen akkor visszalépiink
NORMAL moédba majd tovabb 1épiink (azaz a tobbi 1épést mar a NORMAL
résznél targyaljuk). Ha a dirhist nem iires, akkor mar egy masik tomoritett
allomanybdl jottiink, tehat oda kell visszalépni, majd a dirhistbdl ki kell szedni ezt
az elemet.

- FTP: ennél a mddnal is az archdir alapjan dontiink, itt viszont a végét mar a '/'
jelzi, azaz ekkor lesziink az FTP gyokerében. Ebben az esetben fogunk elszakadni
az FTP-szervertdl, visszavaltunk NORMAL moddba, a tobbi 1épés mar ott fog
torténni. Ha a szerveren mélyebben vagyunk, akkor egy '/'-rel vissza kell 1épni és
ujraolvasatni.

- SEARCH: ebben az esetben, ha ,,..”-tal taldlkozunk, akkor az mindenféleképpen a
SEARCH mod elhagyasat jelenti. Valtas NORMAL-ba, majd a tobbit 6 intézi.

- NORMAL.: itt mar a dirloc->Text lesz a f6szerepld, mert ez hatarozza meg, hogy
hol vagyunk. '/'-nél kijjebb nem mehetiink, mert az a gyokér. Amugy egy '/'-rel
visszaléplink. Fontos, hogy ekkor a visszatérési érték 0. Azokban az esetekben,
amikor maga a cdpp csinalta a refrest, akkor a visszatérési érték 1.

- panelsort: ez a panel tombot rendezi le, a rendezéshez beszurd rendezést hasznal, emellett

cyey
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valtozo6 hatarozza meg, az iranyt pedig a sortdir. (Mas rendezési algoritmust is probaltam,
de nem hoztak javulast (gsort).)

- CloseFTPConnection(): lezar egy FTP-kapcsolatot, ha FTP modban voltunk. Az ) mod
NORMAL lesz. Az 1j konyvtar pedig a gyokér ('/').

- InternalView(): ugyanaz, mint a View_my(), de itt nincs kiilsé program hivas.

- MultiRename: ez egy csak NORMAL moédban miikodé tobb file kiilonbozd szabalyok
szerinti atnevezésére alkalmas fliggvény. Els6 1épésben 1étrehoz egy MultiRenameTool-t,
majd ennek a listajaba betolti a kivalasztott elemeket (file-okat). Ezek utan a felhasznald
kivalasztja a szabdlyokat (részletesebben késdbb), majd ,,Ok™ esetén végrehajtja az
atnevezéseket.

- ClearSearch(): a search listat torli ki. Minden egyes 1j keresés esetén meghivodik.

Ezzel be is fejeztikk a CAct osztaly targyalasat, ami azt jelenti, hogy lezarult a nem lathato
részek targyaldsa. Ezutan jonnek azok az osztalyok, melyek szorosan azokhoz a részekhez
kapcsolodnak melyeket a felhasznalo is lat. Ez nem jelenti azt, hogy ezek a részek nem
tartalmaznak semmi hasznosat, csak a Kylix altal legeneralt kodot. Ezek a részek is boven
tartalmaznak algoritmusokat, melyek mind egy reakci6 a felhaszndld altal generalt

eseményekre.

3.3 A kiilsé

A kiilsét alapvetd kinézetét a beépitett Borland Qt komponensek hatdrozzdk meg. Ezeknek
az elrendezése viszont teljesen a program altalam leprogramozott része végzi, azaz nem
hagyatkozom ilyen szempontokbol az alapértelmezett elemekre. Ezeknek az elemeknek,
javarészét a programbol sajat uton kezelem, igyekezvén a beépitett funkcidk szdmat a
legkisebbre korlatozni (egyes funkciok hasznossaga vitathatatlan ¢€és mas Uton
megvalosithatatlan lenne). A program elemeinek futdsidejii elrendezése azért sziikséges,
mert egyes rendszerek meglepden sok kiilonbséget képesek mutatni. Ilyen eset, amikor
valamelyik betiitipus nincs az adott gépen, igy azt valami massal helyettesiti, ami mar nem
ugyanakkora méretli. Ekkor az elemek elcstiszndnak egymashoz képest a statikus esetben.
Masik eset amikor a felhasznald atméretezi az ablakot.

Nem szandékom leirni az egyes ablakok részletes tulajdonsagait, hisz az szinte teljességgel

lehetetlen. Megprobalok azokra a dolgokra koncentralni, melyek a felhasznaloi
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dokumentaciobol nem deriilnek ki, vagy melyek nem egyértelmii tton lettek megvalositva.

3.3.1. A TForml osztaly, avagy a foablak és kezeldelemei

A fbéablak egy olyan form, amely meniivel rendelkezik. Ezen kivil az alabbi

tulajdonsagokkal bir: atméretezhetd keret (fbsSizeable), stilusa normalis (fsNormal),

alapértelmezett pozicid és méret (poDefault, ezzel lehetévé valik az induldskori futasideji
ablak pozicid és méret bedllitdsa, amit az eldz6 kilépéskor mentett el a program). A form

méretére nincsnek megszoritasok, szabadon atméretezhetd. Részletesen az elemeket a

dokumentéci6 elején talalhatd képen lathatjuk. Van néhany elem mely szorosan a

lathatosaghoz tartozik, de mégsem latszik. Ez a féablak felosztdsa, mely 4 f6 részbdl all:

menii, panell, panel2 és a parancssor része. A menii egyértelmu és csak a meniit tartalmazza,

a panell a lathatd elemeket tartalmazza a lista felett levd gombokkal €s informacios

ablakokkal, valamit egy masik panel elemmel, mely a headercontrol kezeléséért felel. A

panell balra van rendezve, igy lehetdve valik egy splitter beillesztése, mellyel a panelok

aranyéat allithatjuk be. A panel2 ugyanaz, mint a panell, de ennek a rendezettsége mar
kliensfiiggd, ez is sziikséges a splitter helyes mikodéséhez. A panel3 a parancssort és az
el6tte levd utvonalat, valamint a mogotte levd 'X' gombot tartalmazza.

Ebben az osztalyban taladlhatunk néhany fontos valtozot, melyeknek nem sok kdze van a

lathatésaghoz, de igazabdl nem is panel specifikusak, ezért keriiltek ide. Ezek a megvalositas

szempontjabol jelentds szerepet jatszanak. Nézziik ezeket:

- panels: ez egy két elemi tomb, mely a két panelt tartalmazza. Kevésszer lesz hasznalva,
mert nem tudjuk, hogy éppen melyik az aktiv. Ehelyett leginkdbb ennek az elemeire
mutato6 pointerek lesznek a fontosak (act illetve nact).

- readedconfig: a configfile beolvasottsagara utalna, de csak az atméretezés soran van
hasznalva.

- prate: a két panel kozotti elvalasztas helye. 0 és 1 kozotti szam, alapbol 0,5, azaz kdzépen
van. 0 felé az els6 panel lesz kisebb, 1 felé¢ a masodik.

— pfind: az ALT+BETU hataséra beirt szoveg itt tarolodik el.

- spress[], press_n: az elinditott programokhoz tartozé processzek szamai itt tarolddnak el,
majd ez alapjan lesznek megvizsgalva, hogy befejezddtek-e mar, hogy ki lehessen Oket
16n1, mert ezek a processzek, igazabol nem fejezddnek be a program befejeztével, hanem

egy olyan allapotba keriilnek, amikor a sziil6 utasitdsara varnak. De az (a sziild, azaz a
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VC) nem tudhatja, hogy az altala inditott program mikor fejezddik be, igy az a listabol
rendszeresen ellendrizni kell (ez a rendszeresség jelenesetben a billentylizet lenyomas).

- mybookmark: egy CMyBookmark-kal példanyositott lancolt lista lesz. Tehat itt lesznek a
fliggvények az egyes bookmark elemeken vald kattintashoz.

A valtozok utan nézziik a fontosabb fliggvényeket:

- chk pess(): ez fogja kildni a mar befejez0dott processzeket. végigmegy a spress|[] listan,
¢és a waitpid fliggvénnyel megnézi, hogy 1étezik-e egyaltalan a processz, ha nem, akkor
kiveszi a listdbdl. Ellenkezd esetben megnézi annak statuszat, és ha mar WIFEXITED,
akkor szintén kiveszi a listabol.

- CallKeyDown, CallKeyUp: ezek a fliggvények felelnek a billentylizet kezeléséért.
Minden lathatd elemnek sajat gomblekezeld fiiggvényei vannak, de hogy ezeket egy
helyen kezeljem, igy az Osszes ezt fogja meghivni. Nézziik mit is csindlnak ezek. A
CallKeyUp nagyon egyszerii, mert 6 csak azt vizsgalja, hogy a felengedett gomb ALT-e,
ha igen, akkor a pfing stringet kinullazza. A CallKeyDown ennél lényegesen
bonyolultabb:

1. Lefuttatja a chk pcss()-t, hogy a végzett processzektdl megszabaduljunk.

2. Leellendrzi, hogy az ALT le van-e nyomva és emellett az ij gomb is megfelel-e
annak, hogy arra keresni lehessen. Ha igen, akkor azt hozzaadja a pfind stringhez,
¢s megjeleniti a StatusBarl kijelz6jén. Majd a listdban rakeres, hogy van-e pfind
prefixii sor. Ezutan kilép.

3. Most egy bonyolult ellenérzés jon annak eldontésére, hogy a parancssor kapja-e
meg a vezérlést. Abban az esetben, ha olyan billentyiit nyomott le a felhasznalo,
hogy az egyértelmilen a parancssorhoz tartozik (pl.: valamilyen betil), akkor
egybdl itt kezelddik le az esemény. Ha olyan billentyti keriilt lenyomasra, mely a
panelndl és a parancssorndl is fontos, akkor a parancssor aktivitdsa donti el, hogy
ki kezelje le az eseményt (pl.: kurzor gombokndl). Azaz ilyen esetben ha a
parancssor volt aktiv, akkor az kezeli le, ha nem akkor a panelek. Ha a parancssor
nem volt aktiv, de a felhasznalo leiitott egy olyan karaktert, melyet hozza kell adni
a parancssorhoz, akkor annak inaktivitdsa miatt ezt nekiink kell megtenni, majd
aktivva tenni a parancssort. A backspace is hasonlo eset. Ha nem a parancssor
kezeli le az eseményt, akkor a kdvetkezok torténnek: Eléfordul, hogy nem a panel
az aktiv, hanem éppen a parancssor, ekkor nekiink kell lekezelni az eseményt,

ellenkezdleg a panel maga megcsinalja, majd aktivva tessziik a panelt.
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4. Ha még nem Iépziink ki, akkor meghivjuk a RefreshButtons fiiggvényt, hogy

kezelje le, azt amit eddig nem kezeltiink le.

- RefreshButtons: olyan billentyiilenyomasokat kezeliink le itt, amit méashol nem. Ezeket a

felhasznal6 nem tudja megvaltoztatni. Nézziik a feldolgozéas menetét:

A CTRL és le/fol gombok leellenérzése. Ha igen, akkor a parancssor tdrténete
legordiil. Ezutan kilép.

TAB: ChPanel() fiiggvény meghivasa (lasd kés6bb). Ezutan kilép.

ESC: torli a parancssor kiirdsat, majd kilép.

Enter: Ha meg volt nyomva a CTRL, akkor meghivja a Ctrl Enter my-t, majd
kilép. Ha a SHIFT és az ALT is meg volt emellett (enter) nyomva, akkor
meghivja a CAct::ShowAllDirectorySize() fiiggvényt, az 0Osszes konyvtar
méretének a megallapitasdhoz, majd kilép. Ezutan ha még idaig is eljutottunk,
akkor megnézi a parancssort. Ha az iires, akkor az Enter my()-t hivja meg,
ellenkezd esetben a parancssor tartalmaz valamit, azaz azt végre kell hajtani. Ha
ez cd-vel kezdddik, akkor sajat kezelésben torténik a parancssor elemzése,
tekintettel, hogy NORMAL vagy FTP modban vagyunk e. Ha nem ,,cd”-vel
kezdddott, akkor a parancs végrehajtasra kertil. Xshellben, ha az 'X' gomb be volt
nyomva, vagy nélkiile, ha nem. Ekkor az ExecCmd keriill meghivisra. Ha a
parancssor tartalmaz '<'-t vagy ">'-t, akkor 'X' bedllitasatol fiiggetleniil nem fog
xshellt inditani. Kinulldzza a parancssort, majd kilép.

SHIFT+F5: a Copy_my meghivasa, majd kilépés. Ez a helybenmdsolas miatt kell.
Insert: az aktualis sor kijeldlését megforditja, majd egy sort lejjebb 1ép. Frissiti a
selbart (CAct::RefreshSelBar()), majd kilép. Ugyelni kell a kivalasztott méret és
szam helyes megallapitasara!

CTRL+PGUP/PGDN: Egy szinttel feljebb 1ép illetve lejjebb. Itt kdzvetlen
Enter my() hivas torténik, fliggetleniil a parancssor allapotatol.

Space: csak NORMAL mddban és konyvtaron nyomva megallapitja annak
méretét a CAct::GetDirSize fliggvény hivasaval.

- ChPanel(int): a panelek aktivaltsdganak megvaltoztatasa: aktivbol passziv, passzivbol

aktiv. A megadas lehet relativ vagy abszolit. Azaz hogy a kettd megcseréldédjon, vagy

esetlegesen direktbe mi mondhatjuk meg, hogy melyik legyen az aktiv. Az act és a nact

pointerek beallitasaival kell triikkdzni. A végén a konyvtarpoziciot (dirloc) is szinezni

kell, és a parancssor melletti Gitvonalat is a helyesre beallitani.
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- Ctrl Enter my: a parancssorhoz hozzaadja az aktualis file nevét. Ha a SHIFT is le van
nyomva, akkor Utvonallal egyiitt. Ha a 0. soron csinaljuk, akkor csak az ttvonalat adja
hozz4.

- RereadConfig(): ujraolvassa a konfiguracios file-okat. Ennek menete:

1. Megprobaljuk megnyitni a felhasznal6 home-konyvtaraban levd ,,.vc/ve.cfg’-t, ha
nem sikeriilt, akkor a programpath valtozéban meghatarozott helyrél probaljuk
megnyitni a ,,vc.cfg” file-t, siker esetén ezt atmasoljuk az elsd megnyitas helyére,
majd megint megnyitjuk. Ha ezutan sem sikeriilt megnyitni, akkor hibat dobunk
és kilépiink.

2. Sikeres konfiguracids file megnyitas esetén elkezdjiik azt olvasni, nagyrész jelzo
sorok utan kutatva. Ezek a kovetkezok lehetnek:

[general]: RereadConfig_gen fiiggvény végzi a file tovabbi elemzését.

[color]: RereadConfig_col fiiggvény végzi a file tovabbi elemzését.

[package]: RereadConfig_pac fiiggvény végzi a file tovabbi elemzését.

[extensions]: RereadConfig_ext fiiggvény végzi a file tovabbi elemzését.
3. Beallitjuk a gyorsbillentytiket a ReadShortCuts()-szal.
4. Bedllitjuk a szineket a Refresh_col()-lal.
5. Bedllitjuk a konyvjelzoket a RereadBookmark()-kal és a RefreshBookmark()-kal.

- RereadConfig gen: a konfiguracios file altalanos részének a beolvasasaért felel. A nem
megjegyzeés sorokat két részre bontja az '=' jel alapjan. Az elsd rész hatarozza meg, hogy
minek adunk értéket, a méasodik pedig maga az 11 érték.

- RereadConfig_pac: hasonl6é mint az el6zd, de itt az elsd rész is tovabb kell bontani a ' '
alapjan. Ez alapjan hatarozzuk meg, hogy melyik tomoritésrdl van szo, és annak melyik
tulajdonsagardl. Vigyazunk arra, hogy egy tomorités csak egyszer szerepeljen a listaban
(GetPacInd).

- RereadConfig_ext: ez teljesen a pac-hoz hasonlo.

- RereadConfig_col: ez is teljesen hasonl6 mit az altalanos. De itt a szinekre koncentralunk.
Nem kozvetleniil az egyes elemek szinét hatarozom meg kiilon, hanem sémakat, ezekhez
a sémakhoz lesznek hozzarendelve az egyes elemek.

- GetPacInd(AnsiString): kezeldnév alapjan hatarozza meg a kezeld helyét a pacs tombben
¢és annak indexével tér vissza.

- GetPacIndByExt: ugyanaz mint el6bb, de itt kezeldnév helyett kiterjesztés alapjan

hatdrozza meg az els6 eléfordulasat.
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GetExtInd, GetExtIndByExt: ugyanaz, mint pac esetben, de itt a exts tombben keres.
readcommandline(): a parancssor elemeit olvassa be a felhaszndld6 home-jdban levo
,,-vc/history” file-bol.

writecommandline(): elmenti a parancssor és az ActionForm inputsarainak elemeit, de
ehhez a beépitett SaveToFile fiiggvényt haszndlja. (Vigyazat az ActionForm
inputsorainak betoltését mar maga az osztaly végzi el, hisz nem tudjuk, hogy az mikor is
jOn 1étre pontosan.)

readpositions(): a felhasznaldé eldzé ablakbeallitasait tolti be, méretre €s pozicidra
vonatkoztatva. A beallitasokat a felhaszndlo home-konyvtaraban levd ,,.vc/positions” file-
bol veszi, ha ez nincs, akkor az ablak kdzépen jelenik meg (poDesktopCenter).
writepositions(): elmenti az elobb targyalt értékeket: Top, Left, Width, Height
sorrendben.

ReadShortCuts(): a gyorsbillentyliket olvassa be a felhasznal6 home-konyvtaraban levo
,-vc/shortcuts™ file-bol. Soronként olvas, addig amig bir és addig ad sorban értéket a
megfelel$ elemeknek. igy megérzddik a csonka vagy régi file-okkal a kompatibilitas.
Resize my(): sok esetben lehet meghivni, nem csak ablakatméretezéskor. Az elemek
elemek egymashoz viszonyitott helyzetét, inkabb maceras és sok munkéval jar.

ExecCmd: parancs elinditasara szolgal bizonyos kortilményekkel.

1. fork() meghivasa, a valami valtozoban tér vissza.

2. valami -1 értéke esetén, a fork sikertelen volt.

3. valami O értéke esetén az 0j processzrdl van szd. Ekkor megvizsgalasra kertil,
hogy xshellben akartuk-e elinditani, ha nem, akkor simén indit, ha igen, akkor az
execpath valtozoban bedllitott értékkel indit. Majd _exit(0)-val kilép.

4. ha a valami nem 0, akkor ez az inditot processzt jelenti és a valamiben az
inditott/gyerek processz szama lesz. Ha a pwait be lett allitva az ExecCmd
hivasakor, akkor megvarja annak befejeztét, ellenkezd esetben berakja a processz
szamat a sprcss tombbe.

static AnsiSplit: egy meghatarozott stringet egy minta alapjan szétvag kettdre, ugy, hogy
a minta nem fog eléfordulni sem az elsében sem a masodik részben sem. Rengeteg
ellenérzés kell, mert a stringek kezelése igen kényes. Ha a minta nincs benne a stringben,
akkor azz elsO részben lesz az egész, a masodik pedig lires lesz.

static AnsiCounter: egy stringben egy karakter el6fordulasainak a szdmaval tér vissza.
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- HumanSize: egy nem ,,Directory” tipusu szam olvashato valtozataval tér vissza, ha be van
allitva a humanread bit. (K, M, G, T, P, E,Z, Y) A Tort szdmok végét levagja egy
tizedesjegyig.

- static GetStringByMask: az egyszertsitett maszkoknal jon eld. Csak annyit csinal, hogy a
maszkban "*' eléfordulasait lecseréli magara a stringre.

- static StrToChmod(AnsiString): a paraméterben megkapott jog string (pl.: rwxr-xr--)
alapjan kiszamolja a hozz4 tartoz6 integert (a O-ra ravagyoljuk a megfeleld biteket).
Paraméternek elfogad 9, 10, 12 és 13 hosszi formatumokat is.

- RereadBookmark(): a felhasznald sajat bookmarkjat olvassa be, a ,,.vc/bookmark™ file-
bol. Eldszor torli a mybookmark lancolt listat, majd a file-bdl feltdlti azt. A file minden
egyes sora egy utvonalat tartalmaz.

- RefreshBookmark(): ez fogja a mybookmark alapjan eldallitani a tényleges és lathatod
bookmark meniit. E16szor kitoroljiik az dsszes elemet, hogy a mybookmarkbol az dsszes
valtozast fel tudjuk vinni. Majd egy elvalasztot is hozzdadunk legvégiil pedig az 0j
bookmark-elem hozzdadasahoz sziikséges mentipontot. Egyenldre szerkesztés nincs!

- writebookmark(): a ,,.vc/bookmark™ file-ba elmenti az éppen aktualis bookmarkokat, a
mybookmark listdn végigmenve.

- static MessageDIg my: egy sajat dialogus ablakot dob fel, melyen be lehet allitani a
kérdést és a rd adand6 valaszokat, maximalisan hat vélasz lehetséges. Ez fogja

megjeleniteni az InfoFormot.

3.3.2. A TInfoForm osztaly

Ez az ablak egy kommunikacids ablak. A felhasznalot egy bizonyos dontés elé allitja, és
megengedi a dontés lehetdségét. Hasonld mint a beépitett MessageDlg, de az nem enged
elég szabadsagot. Itt hat tetszéleges felirati gombot helyezhetiink el. Ez a legtobb esetben
elég, nekem még sosem kellett tobb. Az ilyen tipusu ablakokat teljes mértékben kiviilrol kell
irdnyitani, azaz, mi legyen a gombok felirata, azok latszodjanak-e. Erre valdé a
TForml::MessageDlg my fliggvénye melyben dinamikusan kezelhetjiik a gombokat.

A form barmelyik gombjanak a lenyomasa a form bezarasat vonja maga utan. Ha entert
litlink az olyan, mintha az els6 gombot nyomtuk volna meg (ez a default értékii). Ha ESC-et
litlink, akkor az olyan, mintha a masodik gombot nyomtuk volna meg (ez a defaul cancel).

Ennek az osztalynak egyetlen egy valtozdja van:
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- ret: ez adja meg, hogy a dialogus ablak melyik gomb lenyomasaval tért vissza. A
konstruktorban a 2-es értéket kapja meg, ami a 2-es gombnak felel meg, ami ESC-re is

meghivadik. Tehat a ret 2-es értéke alapbdl, a ne csindlj semmit.

3.3.3. A TConfigForm osztaly

Ennek az osztdlynak az ablakat a felhasznaldi dokumentacidban eléggé részletesen leirtam,
s6t aki a konfiguracios file-okrol szold részt is elolvasta, azoknak mar az Osszes valtozo
ismerds lehet. Ebben a fejezetben csak néhany fontosabb fliggvényre térek ki. Az egyik a

beallitasok mentése, a masik a gyorsbillentyiik kezelése.

A gyorsbillentyiik kezelése

Itt meg kell jegyezniink, hogy a gyorsbillentyiik az egyes meniipontokhoz vannak eltarolva,
ezek mentipontok eléggé statikusak, igy kezelésiik rendkiviil koriilményes lenne. Ennek a
feloldasara talaltam ki, hogy kell csinalni egy tombot olyan poiterekbdl, melyek ezekre a
gyorsbillentylikre mutatnak (nem érdemes az egész meniipontra mutatni, mert a tobbi részét
nem hasznaljuk). Ez a tomb lesz nekiink a ,,scs”, a tdmb mérete pedig az ,,scn”. A RefreshSC
() fliggvény fogja frissiteni a tombdt, hogy annak elemei jO helyre mutassanak. Emellett a
tomb még eltarol egy magyarazo szoveget is, mely a beallitasnal fog megjelenni, azért, hogy
a felhasznal6 tudja mit is valtoztat meg. Miutan létrehoztuk a tombot beallitjuk a megfeleld
értékeket. Erre sajnos nincs jobb modszer csak az, ha egyesével allitgatjuk be. Ez eleinte
maceras lehet, de késobb mar csak egy-egy 0j elem hozzavételével kell modositani, ami nem
kellemetlen (még akkor sem, ha az ember elfelejti mddositani, legfeljebb nem tudja majd
megvaltoztatni a felhaszndld). A megvaltoztatast a BGridl végzi, ami egy lista melynek

elemeire kattintva az ember 1j értéket adhat meg. Delete billentytlivel pedig torolhet.

A beallitasok mentése (SaveFile())

Ha roviden kellene jellemezni a mentést, akkor azt mondandm, hogy csak azok a dolgok
kertilnek elmentésre, melyek eredetileg is benne voltak a konfiguracios file-ban (vc.cfg).

Végig olvassa a file-t, és az egyes sorokat felbontja valtozora és értékre, 6 most ugyanezt a

valtozot elmenti az ) érékkel. Kozben a régit elmenti ,,vc.cfg old” néven. Ezt csak
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manualisan tudjuk visszaallitani. Ez is inkabb macera a sok valtozd miatt, mint 6rdongdsség.

3.3.4. A TActionForm osztaly

Ez az osztaly felel azért, hogy a felhasznald jo helyre mésoljon, vagy hogy meg tudja
hatarozni mit keres, vagy hogy csatlakozni tudjon egy FTP-szerverhez. Tehat egy sokoldalt
kommunikaciés ablak ez. Két inputsora van (doon, doon2), melyek képesek informaciot
elraktarozni. Egyetlen nem lathaté valtozoja a status melyben eltarolodik a felhasznalo
dontése: 0 — semmi, 1 — enter (azaz ok), 2 — mégsem (cancel).

Ez az osztily a programban Uigy van hasznalva, hogy az alkalmazas helyén mindig 0j lesz
létrehozva, de ekkor honnan tudja meg szegény, hogy az inputsorainak mi volt a torténete. A
folyamatos mentés és betdltés lassuva teheti az egészet, ezért van az ActionForm globalis
példany ebbdl az osztilybol. Ez Iétrejottekor beolvassa torténetet a ,,.vc/doon” és
,»-ve/doon2” fileokbodl, ez csak egyszer torténik meg a program induldsakor valamikor. A
mentést mar a foprogram végzi kilépéskor. Az alkalmi ablakok innen fogjadk &tmasolni a
torténetet és azokbol vald kilépéskor pedig visszamdsoljak azokat az uj értékekkel. A
billentylilenyomasokat itt is egy ,,globalis” fiiggvény kezeli. Itt is érvényes a CTRL+LE/FEL
billentylikombinéci6 a torténetek elérésére. ESC természetesen a mégsemnek fele meg, az

enter pedig az oknak.

3.3.5. A TViewForm osztaly, azaz a nézoke

Ez az osztaly felel a file-ok tartalmanak megjelenitéséért. Sok-sok gond volt vele, amig ez
igy kialakult, ahogy most van. Még mindig sok vele a gond, de mar kezd alakulni. Eleinte a
megjelenitést egy bels6 komponens végezte, mely a html oldalakat még szépen meg is
jelenitette. Ennek tobb hatranya volt: nem volt jol kezelhetd, azaz nem tudtam billentytizeti
szempontbdl jol kezelni, a nagy file-okkal nem boldogult megfelelden, keresést sem lehetett
ra jol implementalni (st sehogyan). Egyik komponens sem volt képes nagyon nagy file-okat
kezelni rendesen, ezért eldontdttem, hogy kézbe veszem a dolgokat. Fogtam a legegyszeriibb
komponenst, amire irni lehet és ugy kezelem, mint egy karakteres képernydt, csindlok hozza
sajat scrollbart és csak annyit jelenitek meg amennyi éppen elfér, igy nem kell az egész file-t
a memoridban tartani, hanem elég annak egy kis toredékét. Hatrany, hogy scrollozaskor

mindig olvasni kell a file-ban, de a tapasztalatok szerint ez nem ront semmit a hatasfokon,
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igy ez a megoldas jonak bizonyult. Ekkor viszont az egész file olvasasat sajat magamnak

kellett megvalositani. A modszer latjuk majd késébb. Most nézziik meg melyik valtozé mire

jo:

filesize: a file mérete lesz eltarolva benne. Fontos, mert a file végére csak ezzel az adattal
tudunk poziciondlni (no ez igy nem igaz, de én igy teszem).

filename: a file neve utvonallal, hogy meg lehessen nyitni (kiilséleg megvaltoztathato).
Iwidth: ennél hosszabb sorok automatikusan torésre keriilnek, mert igy nem lehetséges
egy egy soros file-t teljesen a memoriaba olvasni.

lheight: ennyi sor latszodik egyszerre a nézdkében.

line_num: technikai valtozd, olvasasnal hasznalt a sorok szdmolasara.

herestream: ez adja meg azt, hogy a fileban éppen hol vagyunk, azaz a nézdke bal felso
sarkéban levd karakter pozicidja a file-ban (az egyik legfontosabb valtozo).

hereline: az éppen aktualis sor szdma, nem hasznalt, mert kezelése lehetetlen. Példaul ha
end-et nyomunk, akkor nem lehet végigkeresni az egész file-t, hogy megszdmoljuk, hany
sor is tartalmaz.

herelinememo: ez azt hatdrozza meg, hogy az egyszerre beolvasott sorok koziil hol
tartunk. Az eleso ¢és az als6 harmad elérésével 0j részt kell beolvasni.

viewer lines: az egyszerre beolvasott sorok.

findstring: a keresés stringje.

findfromhere: a keresés kezdeti pozicidja. Uj kereséskor ez a herestream-mel lesz
megegyezo.

free: a nézOke szabad-e¢.

Most nézziik a legfontosabb fliggvényeket. Annak ellenére, hogy karaktereket olvasunk, az

egyik legfontosabb egység a sor lesz. Egyszerre a memoriaban mindig a lathatd soroknak a

haromszorosa van, melyek legfeljebb lwidth hosszuiak lehetnek, igy a maximalisan lefoglalt

memoria téredéke a tényleges file méretének nagyon nagy file-ok esetén, természetesen

kisebb file-oknal nem sziikséges még ekkora sem. A legfontosabb fiiggvény az i. pozicion

torténo olvasas:

read(int): a paraméterben megadott helyen olvas haromszor ablaknyit. A poziciotol
eldrefelé és hatrafelé is torténik olvasas. Elérefelé egy hatrafelé két ablaknyi. fgy a kiils6
keretben szabadon mozoghatunk 0jbdli olvasas nélkiil (cache-szertiség).

refresh(): a beolvasottakat sziikséges megjeleniteni is, nos ez a fiiggvény a memoriabol a

kijelzére dobja a herelinememo-t6l a sorokat lheight hosszon. Fontos megjegyezni, hogy
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a frissités idejére a Viewer my->Lines Update-jét érvényesitjiik, mert ilyenkor nem
jelentkezik vibralas.

up(int=1), down(int=1): a fel- illetve le kurzorbillentylik hasznélatakor a lathatd részt
illeszti lejjebb illetve feljebb. Ha a cache legtetejére értiink up soran, akkor ujraolvasas
torténik. Down-nal az als6 harmadnal torténik az (jraolvasas, mivel ha ekkor mennénk
tal, mar nem tudnank honnan olvasni.

FindInFile my, FindInFile: a FindInFile my felel a kérdezd ablak feldobasaért és a
keresés elsd inditasaért. Itt adja meg a felhasznald a maszkot melyre keres. Nem kell "*'-ot
irnia a maszk elejére és végére, mert a program ezt automatikusan megteszi. A keresést a
FindInFile végzi, ami teljesen hasonl6 a CAct-nal targyalttal, de itt még tigyelni kell, arra

hogy az ablakot oda kell poziciondlni és a talalt szoveget ki kell jel6lni (highlight).

3.3.6. A TMultiRenameTool osztaly

Ez az osztaly végzi el az atnevezésnél szerepld file nevek atnevezését egy formatum alapjan.

A felhasznalt valzozok:

num: ennyi file-t kell majd atnevezni.

status: ugyanaz, mint TActionForm esetén.

onames: a régi file-nevek.

nnames: az Uj filenevek.

NameFormat: ide irhatja a felhaszndlo a kivant formatumot, melynél minden

karakterleiités utan ijra szadmoljuk az 0j neveket.

A felhasznalt fliggvények:

static GetNewName: ez a fliggvény kezdi meg az elemzését a formatumnak. A valtozokat
illetve a felhasznéalhat6 fiiggvényeket '%' jellel kezdjiik. Ha ez egy ilyen jelet talal, akkor
egybdl meghivja az interpretert. Tulajdonképpen ez a fiiggvény végzi el az atalakitast a
régi névrdl az Gjra, a formatum szerint. Ha nem '%'-t olvas, akkor az olvasott karaktert
belerakja az 0j névbe is.

Interpret: a lényegi részt ez végzi, azaz ha valaki talal egy fiiggvényt (ami '%'-kal
kezdddik), akkor ezt a fiiggvényt hivja meg, még ez is (azaz rekurzivan). Olvassa
folyamatosan a karaktereket és egy LL(1)-es elemzOhdz méltdoan az elsé illeszkedés
(felismert fliggvénynév) esetén mar tudja is, hogy mit kell tennie. Egyes fiiggvények

paramétereket igényelnek, ezt az interpreter tudja és beolvassa. Hiba esetén nem torténik
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semmi, azaz nincs hibaiizenet, esetleg az eredmény nem vagy hibasan jelenik meg. Ha
egy fliggvény szam paramétert igényel, akkor '%' utdn kozvetleniil a szamot is
megadhatjuk. A '%'-el kezd6dd kifejezések fiiggvényhez méltdan visszatérési értékkel
rendelkeznek és tetszdlegesen egymasba agyazhatoak.

- mp3id: az egyik formatum-fiiggvény lehetové teszi, hogy az j névbe mp3 file-ok id3v1

tagjeibdl informaciokat illessziink be.

Ezzel nagyjabol végigtargyaltuk az 0sszes osztaly. A dokumentaciot érdemes frissiteni, mert

iddvel boviilhet.
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